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Resumen

El presente trabajo, continuación de una experiencia anterior, describe
el diseño y desarrollo de una unidad didáctica que incluye un juego de rol
como estrategia metodológica innovadora para la enseñanza de las ciencias
en el aula de bachillerato, y se centra en la evaluación de dicha metodología
a través del análisis de la información cualitativa aportada, principalmente,
por los cuestionarios de evaluación que recogen las opiniones y experien-
cias de los estudiantes. Los resultados obtenidos parecen indicar que el jue-
go de rol constituye una estrategia adecuada para la promoción de actitudes
y comportamientos favorables hacia el medio en el alumnado.
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Innovative Methodologies for Science
Education to Promote Attitudes and Values.

Second Stage

Abstract

The present study, which follows an earlier experience, describes
the design and development of a teaching unit that includes role-play as
innovative methodological strategy for science education in high school,
and focuses on the evaluation of that methodology through the analysis
of qualitative information mainly provided by the evaluation question-
naires collecting the views and experiences of the students. The results
suggest that the role-playing is an appropriate strategy to promote positi-
ve attitudes and behaviours towards the environment in students.

Keywords: Science education, methodological innovation, environ-
mental education, roleplaying, attitudinal change.

INTRODUCCIÓN

La línea de investigación en ciernes en la cual se enmarca este tra-
bajo gira en torno al diseño, desarrollo y evaluación de metodologías in-
novadoras para la enseñanza de las ciencias y la educación ambiental en
el aula de secundaria obligatoria y post-obligatoria, poniendo el énfasis
en el juego de rol como estrategia para la promoción del cambio actitudi-
nal y el desarrollo de comportamientos favorables hacia el medio en el
alumnado de ciencias de dicha etapa educativa. Comenzó durante el cur-
so académico 2012/13, con una primera experiencia de diseño y puesta
en práctica de una unidad didáctica (UD en adelante), en la que se reali-
zaba un juego de rol como actividad final de aplicación, continuando con
una evaluación retrospectiva realizada a comienzos del año 2014. Los
resultados del análisis y evaluación de aquella primera etapa fueron pre-
sentados en el seno del Congreso Universitario Internacional sobre la co-
municación en la profesión y en la universidad de hoy: Contenidos, In-
vestigación, Innovación y Docencia (CUICIID 2014 Virtual y En Línea)
y publicados en la obra Líneas emergentes en la investigación de van-

guardia de © 2014 e ISBN: 978-84-481-9741-4 bajo el título Evalua-

ción del cambio actitudinal a partir de metodologías áulicas innovado-
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ras en ciencias (capítulo 20, pág. 277-288). Así, en esta segunda etapa
que da continuidad al proceso de investigación, abordaremos el presente
texto desde una perspectiva en ocasiones complementaria y otras veces
comparativa en relación a la obra anteriormente mencionada, ya que en
ella se recogen algunos detalles de la fase previa que se repiten en el dise-
ño y desarrollo de la UD implementada durante esta segunda puesta en
práctica, en la cual también se llevó a cabo un juego de rol cuyo diseño si-
guió las directrices -en cuanto a estructura y organización- empleadas en
la primera fase, aplicando algunas propuestas de mejora resultantes de la
misma e introduciendo algunos cambios en relación a la temática abor-
dada para actualizar los contenidos y adaptarlos a una realidad más cer-
cana al alumnado participante en el momento de realización de la activi-
dad (tercer trimestre del curso académico 2014-15).

FUNDAMENTOS TEÓRICOS

Asumir la necesidad de una alfabetización científica y tecno-

lógica como parte esencial de la educación básica y general
de todas las personas […] implica que la enseñanza de la
ciencia no puede ceñirse al conocimiento científico y tecno-
lógico, sino que los objetivos y las capacidades a desarrollar
deberán ser más holísticos y tener auténtica relevancia social,
incluyendo los valores éticos y democráticos que se ponen en
juego cuando intervienen la ciencia y la tecnología en la so-
ciedad (Holbrook, 2000, citado por Acevedo et al., 2002).

Uno de los pilares que sustenta nuestra línea de investigación se re-
laciona estrechamente con la alfabetización científica y el enfoque Cien-
cia-Tecnología-Sociedad (CTS en adelante), descrito e investigado en
numerosos estudios en los que se apoya nuestra propuesta didáctica
(Cutcliffe, 1990; Acevedo, 1996; Solbes y Vilches, 1997; Cajas, 2001;
Prieto, 2002; Acevedo et al., 2002, 2003 y 2005; Solbes y Vilches, 2004;
García y Cauich, 2008; España et al., 2009 y 2012), destacando la in-
fluencia de autores como Prieto et al. (2012) en la selección de conteni-
dos -a partir de las cuatro dimensiones descritas en su trabajo- que acer-
quen al alumnado a situaciones de la vida real y atendiendo de manera
especial a los contenidos procedimentales (Acevedo, 2004) para la reso-
lución de problemas socio-ambientales (Furió et al., 2001) y la promo-
ción de actitudes positivas que contribuyan a la formación de ciudadanos
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comprometidos socio-ambientalmente (Campaner y DeLonghi, 2007;
Álvarez y Vega, 2009).

Nuestra propuesta asienta también sus cimientos en el trabajo por
competencias, en el que se

pone el acento en el hacer y en el saber hacer, es decir, en la
movilización o aplicación del conocimiento, subrayando de
este modo la importancia de la funcionalidad de los aprendi-
zajes escolares. No basta con adquirir unos conocimientos,
retenerlos y memorizarlos, ni siquiera con memorizarlos
comprensivamente; además, hay que movilizarlos, hay que
utilizarlos cuando la situación y las circunstancias lo requie-
ran (Coll, 2007).

Así, el diseño de las metodologías áulicas innovadoras puestas en
práctica, tanto en la primera etapa de la investigación, como en esta se-
gunda fase de continuación que constituye el objeto de análisis del pre-
sente estudio, atiende a las competencias recogidas en la legislación vi-
gente en materia de educación para nuestro territorio (Real Decreto

1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen las enseñanzas

mínimas correspondientes a la Educación Secundaria Obligatoria, Real

Decreto 1467/2007, de 2 de noviembre, por el que se establece la estruc-

tura del bachillerato y se fijan sus enseñanzas mínimas y, al momento de
escribir el presente artículo, también el Real Decreto 1105/2014, de 26

de diciembre, por el que se establece el currículo básico de la Educación

Secundaria Obligatoria y del Bachillerato), a las competencias clave y
competencias básicas que han sido tratadas en estudios de gran interés
para el diseño de nuestra UD (Marina, 2006; Coll, 2007; Alba Quintana
et al., 2008; López-Gay, 2012; de Pro, 2013) y, de manera especial, a la
competencia científica, a través de autores como Friedl (2000), Cortázar
et al. (2007), Caamaño et al. (2011), Cañal (2012) y Blanco et al. (2012).

Finalmente, son muchos los autores que han contribuido de alguna
manera al diseño de la UD, en términos generales, y del juego de rol que
se perfila como elemento principal de la misma, de manera más concreta,
pudiendo destacar las aportaciones de Campaner y Delonghi (2007),
Puig et al. (2012) y Jiménez y Puig (2013) en relación a la argumenta-
ción, proceso en torno al cual se desarrolla el grueso de las actividades de
la UD trabajada y, de manera muy especial, el juego de rol propuesto en
la misma; y los trabajos de Díaz y Troyano (2013) y Hamari and Koivisto
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(2013) sobre la gamificación, una línea de trabajo que, aunque más enfo-
cada hacia los videojuegos y el roleplaying digital, aporta a nuestro estu-
dio interesantes perspectivas acerca de las características deseables del
juego para favorecer su influencia en la promoción del cambio actitudi-
nal y comportamental en los participantes.

METODOLOGÍA

La intervención pedagógica enmarcada en esta segunda fase de la
investigación en ciernes consistió en la implementación de una UD refe-
rida al Desarrollo Sostenible y contenida en la materia Ciencias para el

Mundo Contemporáneo, la cual se impartió durante el curso académico
2014/15 en un grupo de 1º de Bachillerato de Ciencia y Tecnología del
I.E.S. Torre Atalaya de Málaga en el que participaron 35 alumnos y
alumnas (20 y 14 respectivamente) a lo largo de 9 sesiones de clase. Se
emplearon diversas estrategias metodológicas, todas ellas basadas en la
participación activa del alumnado, tratando de promover en todo mo-
mento el diálogo entre los estudiantes, ofreciendo la oportunidad de ex-
presar sus opiniones y puntos de vista y contrastarlos con los de sus com-
pañeros a través de frecuentes puestas en común y lluvias de ideas, con
objeto de fomentar así el cambio actitudinal que se desencadena con la
aparición de “discrepancias entre lo que el individuo piensa y la informa-
ción nueva que le llega de la realidad en la cual está inmerso, entre sus ac-
titudes y las actitudes de otras personas relevantes de su grupo familiar o
social, o entre sus acciones y sus escalas de valores” (Kelman, 1978; ci-
tado por Benegas y Marcén, 1995). Entre estas metodologías, cabe des-
tacar el juego de rol como estrategia innovadora en la enseñanza de la
ciencia, dadas las ventajas educativas que presenta y que ya han sido
puestas de manifiesto en estudios anteriores (de Manuel, 1993;
McSharry & Jones, 2000; Simoneaux 2001 y 2008; España et al., 2012 y
2013); éste constituyó la actividad final de aplicación de la UD y se
orientó a “la promoción de la creatividad, el trabajo en equipo, la capaci-
dad para expresarse en público, el aprendizaje autónomo y la utilización
de métodos de investigación apropiados -entre otras competencias del
alumnado-” (González-Sánchez et al., 2014), empleando para ello de
manera adecuada las tecnologías de la información y la comunicación.

Respecto a la evaluación del diseño e implementación de la UD, en
esta fase de la investigación se escogieron los mismos métodos de eva-
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luación que se emplearon en la primera etapa: diario del profesor (Porlán
y Martín, 1991), observadores externos, grabaciones en vídeo de algunas
actividades (el juego de rol entre ellas) y cuestionarios de evaluación que
el alumnado contestó al finalizar la implementación y que fueron diseña-
dos de manera muy similar a los que se emplearon en la fase previa, a fin
de permitir también la valoración de las percepciones del alumnado so-
bre su propio aprendizaje y la contribución de la UD en términos genera-
les, así como del juego de rol de forma específica, tanto en dicho aprendi-
zaje como en la promoción de actitudes y comportamientos favorables
hacia el medio en dicho alumnado. Finalmente, se empleó un pre-post
test de las ideas previas del alumnado, recogidas en una producción es-
crita anterior a la realización del juego de rol y comparadas con las opi-
niones formuladas tras su participación en el mismo, para determinar si
se producía el cambio de opinión y/o de actitud en los estudiantes en rela-
ción a la temática sobre la que se desarrolló la actividad: la construcción
de una planta incineradora de residuos sólidos urbanos (RSU en adelan-
te) en la ciudad de Málaga.

ANÁLISIS DE RESULTADOS

El análisis de la información cualitativa recogida en el diario del
profesor, así como las anotaciones realizadas por los observadores exter-
nos y las grabaciones del juego de rol, se llevó a cabo mediante revisión y
categorización, destacando aspectos relacionados con la motivación e
implicación del alumnado frente a cada una de las actividades propues-
tas (grado de preparación y trabajo previo de los contenidos) y su partici-
pación en el desarrollo de las mismas. Tal y como sucedió en la primera
implementación, la información analizada evidencia que el alumnado se
mostró bastante participativo a lo largo de toda la UD, pudiendo señalar
de manera especial el juego de rol por suscitar un mayor interés, una gran
implicación y un elevado grado de motivación, tanto en la fase de prepa-
ración, como en el desarrollo propiamente dicho de la actividad, lo cual
se puso de manifiesto en aspectos como:

- la calidad de las exposiciones de los roles activos y las elaboradas
producciones escritas de los roles pasivos (en adelante, se llamará “acti-
vos” a los roles que implicaron exposición oral mayoritariamente: de-
fensores y detractores de la propuesta y “pasivos” al resto: miembros del
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Comité de Estudio y periodistas, quienes entregaron producciones escri-
tas al finalizar la actividad);

– el cuidado y atención prestados a las caracterizaciones, tanto al aspec-
to físico (indumentaria y complementos), como al lenguaje empleado
por cada rol (adecuado al mismo y a la situación representada);

– la seriedad con que abordaron la actividad, durante la teatraliza-
ción en sí misma, pero también en la puesta en común posterior en
la que ellos mismos analizaron su participación (desde la fase pre-
via de preparación).

El pre-post test, que consistió en una sola pregunta en la que se pe-
día al alumnado que reflexionase sobre su opinión acerca de la construc-
ción de una planta incineradora de RSU en su ciudad, ofreció los siguien-
tes resultados: antes de la realización del juego de rol, 17 estudiantes te-
nían una opinión favorable, mientras que 12 no eran capaces de decan-
tarse (por la falta de información, según ellos mismos señalaban en la
mayoría de las respuestas dudosas) y 5 estaban en contra del proyecto;
tras la actividad de juego de rol, las proporciones pasaron a ser 28:2:4,
observándose una drástica disminución de respuestas dudosas e incli-
nándose éstas, al parecer, hacia una opinión favorable al proyecto.

Finalmente, el cuestionario de evaluación, diseñado para valorar
tanto la UD en general, como la actividad de juego de rol en particular, se
estructuró en dos partes diferenciadas: la primera, conformada por esca-
las tipo Likert, bien con 5 grados de acuerdo/desacuerdo o grados de in-
tensidad (en relación a los contenidos: comprensión, interés, actuali-
dad…, los recursos proporcionados: material audiovisual, bibliogra-
fía/webgrafía recomendada… y el desempeño de la labor docente en el
aula), bien con puntuaciones del 1 al 10 (para valorar la dificultad de las
actividades realizadas, el grado de satisfacción con las mismas y la con-
tribución de éstas al auto-aprendizaje); la segunda, incluyendo pregun-
tas abiertas para conocer las preferencias del alumnado en cuanto a las
actividades y la aportación de éstas a su vida cotidiana, los motivos por
los que pudieran haber quedado posibles dudas y otras opiniones o per-
cepciones que el alumnado quisiera compartir o destacar por cualquier
motivo (González-Sánchez et al., 2014).

En la primera parte del cuestionario de evaluación, referida a los
contenidos trabajados en la UD, se solicitó al alumnado participante que
reflexionase, en primer lugar, sobre su comprensión de los mismos. Al
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analizar las respuestas dadas por los estudiantes en las escalas planteadas
(con 5 grados de intensidad: Nada, Poco, Regular, Bastante, Mucho) se
revelaron los siguientes datos: el alumnado manifestó haber entendido
los contenidos trabajados casi en su totalidad, tanto en clase como en
casa (el 97,06% en el primer caso y el 91,18% en el segundo), contando
con un 47,06% de los estudiantes que señalaron no haberles quedado
ninguna duda en relación a dichos contenidos, y un 52,94% cuyas dudas
se reducían a ninguna/muy pocas (en esta pregunta, los 5 grados de inten-
sidad fueron: Ninguna, Muy pocas, Algunas, Bastantes, Muchas).

Para valorar el grado de congruencia en las respuestas del alumna-
do y poder determinar, con cierta seguridad, que los puntajes no fueron
asignados al azar en esta primera batería de preguntas, se enfrentan los
valores promedio del grado de comprensión manifestado por dicho
alumnado con la cantidad de dudas que el mismo reconoció al finalizar la
UD y se representan en la gráfica que se muestra a continuación, en la
que cabría esperar que la tendencia de ambas variables fuese opuesta, es
decir, a mayor/mejor comprensión, menor cantidad de dudas, tal y como
se observa que sucede:

En segundo lugar, se valoró también el grado de interés suscitado
en el alumnado y la precepción de éste sobre su propio aprendizaje: los
34 estudiantes encuestados indicaron haber aprendido cosas nuevas que
antes desconocían (el 35,29% muchas o bastantes y el 64,71% algunas o
pocas, pero en ningún caso se respondió “Ninguna”) y el 88,24% de los
participantes consideró que los contenidos trabajados habían sido bas-
tante o muy actuales e interesantes (mientras que un 11,76% escogió “re-
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Gráfico 1. Grado de comprensión del alumnado frente a dudas sin
resolver al finalizar la UD.



gular” y en ningún caso se respondió “Poco” o “Nada”). Estos datos se
recogen en la gráfica que se muestra a continuación:

En este caso, el análisis gráfico parece revelar una percepción del
alumnado más positiva en cuanto a la naturaleza de los contenidos que al
aprendizaje de los mismos, es decir, la mayoría del alumnado encuestado
opinó que los contenidos fueron muy actuales e interesantes, pero, entre
ellos, un porcentaje menor consideró haber aprendido muchas cosas que
antes desconocían, aunque la relación entre ambos ítems es evidente a la
vista de la figura trazada por ambas líneas.

Además, este primer apartado del cuestionario incluyó también
escalas tipo Likert con grados de intensidad puntuados del 1 al 10, en
las que el alumnado debía valorar las actividades realizadas durante la
puesta en práctica de la UD, comenzando por la contribución de éstas a
su propio aprendizaje. Tras el análisis estadístico básico, en el que se de-
terminaron los valores de la moda y la media para cada una de las activi-
dades evaluadas, se observa que, según la percepción del alumnado, to-
das las actividades llevadas a cabo a lo largo de la unidad trabajada con-
tribuyeron de manera bastante positiva a su propio aprendizaje, encon-
trando una media para todas ellas no inferior a 8 y destacando el valor ob-
tenido por el juego de rol, que se sitúa en el límite superior con un 9,41.

En las puntuaciones referidas al grado de satisfacción del alumna-
do, el juego de rol se sitúa de nuevo como la actividad mejor valorada,
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Gráfico 2. Percepción sobre el aprendizaje de contenidos y grado
de interés suscitado por éstos en el alumnado participante.



con una media de 9,38. Sin embargo, la diferencia con el resto de activi-
dades es mayor en este caso, con puntuaciones entre 7 y 8 las que recibie-
ron mejores valoraciones (actividades interactivas y audiovisuales) y
por debajo de 7 el resto (aquellas de carácter más teórico).

En cuanto al grado de dificultad, una vez más el juego de rol desta-
ca por su elevada puntuación en relación al resto (4,53), siendo sólo su-
perado en algunas décimas por una de las actividades de ampliación pro-
puestas, en la que se pedía la interpretación de una gráfica -lo que, al pa-
recer, supuso mayores complicaciones para el alumnado participante-.

En la segunda parte del cuestionario se compilaban las preguntas
abiertas, dirigidas a conocer las preferencias y percepciones del alumna-
do sobre las actividades realizadas en la UD en términos generales y, de
manera más específica, sobre el juego de rol (objeto principal de este es-
tudio). Así, al analizar las respuestas dadas en esta segunda parte, lo pri-
mero que observamos es que, de los 34 estudiantes que entregaron el
cuestionario, 30 indicaron que el juego de rol había sido la actividad que
más les había gustado, mientras que sólo uno de ellos manifestó una opi-
nión negativa, puntualizando que lo que no le había gustado había sido la
temática, no la actividad en sí: “estuvo interesante [el juego de rol] pero

lo hubiera preferido con otro tema, ya que no me gustan mucho los temas

de contaminación”…

En esta primera pregunta -sobre la actividad que más les había gus-
tado-, se pedía al alumnado que indicase los motivos de su elección, los
cuales quedan recogidos en la Gráfica que se muestra en la página si-
guiente y en orden de importancia, según su frecuencia de aparición en
las respuestas analizadas (entre las que se incluyen sólo aquellas que se
referían al juego de rol como actividad preferida).

A la vista de las opiniones manifestadas por el alumnado, se pueden
establecer tres categorías para abarcar los factores que influyen en la elec-
ción de la actividad favorita: factores relacionados con el diseño de la acti-
vidad, factores académicos y factores personales e interpersonales:

1. En el primer grupo, destaca la “originalidad” de la actividad
como el motivo principal por el que se elige una en concreto por encima
de cualquier otra o, expresado en palabras de uno de los estudiantes que
hacía referencia a este tema, “por lo rompedor de su planteamiento en

nuestra vida escolar”. En este mismo grupo se consideran aspectos
como que las actividades sean divertidas e interesantes, dinámicas, prác-
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ticas e interactivas y que traten temas de actualidad, todo lo cual determi-
na asimismo una percepción positiva por parte del alumnado.

2. Entre los factores académicos, el alumnado emplea la contribu-
ción al aprendizaje, la mejora de la capacidad de expresarse delante de sus
compañeros (en las temidas “exposiciones orales”) y el trabajo en equipo
(poniendo el énfasis, algunos de ellos, en que se trabajó en un solo grupo
que abarcó a toda la clase al completo), para argumentar la elección.

3. Y desde un punto de vista más personal e interpersonal, parte del
alumnado señaló que habían afrontado la actividad con una seriedad
poco habitual en el clima de trabajo general del grupo y dos estudiantes
aludieron a que dicho clima de trabajo había permitido, a su vez, una ma-
yor integración de algunos compañeros en el grueso del grupo-clase.

En las cuestiones abiertas referidas directamente al juego de rol, se
solicitaba al alumnado que reflexionase sobre los aspectos positivos y ne-
gativos del mismo como actividad de clase, es decir, en relación a su vida
como estudiantes y, finalmente, sobre la aportación de dicha actividad a su
vida cotidiana. Para analizar las respuestas obtenidas se llevó a cabo la ca-
tegorización de las mismas y se procedió al conteo de respuestas dadas en
cada categoría establecida. Así, podemos agrupar los resultados obtenidos
tal y como se muestra en las gráficas que comentamos a continuación:

Como actividad de clase, el alumnado encuestado destaca la con-
tribución del juego de rol en el desarrollo de sus habilidades relaciona-
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Gráfico 3. Motivos que determinan la elección del juego de rol
como actividad favorita en el alumnado encuestado.



das con la argumentación y la capacidad de exponer delante de sus com-
pañeros y con la búsqueda y selección de información relevante para la
preparación de sus roles -discriminando la que no lo es-. En menor medi-
da, pero también de manera reiterada, los estudiantes aluden al potencial
de la actividad para promover su propia autonomía, señalando en varias
de las respuestas analizadas que ellos mismos se sorprendieron de la se-
riedad con que fueron capaces de interpretar sus roles, tanto de manera
individual, como en el conjunto grupo-clase. Y finalmente, en sus res-
puestas positivas también se refieren a las posibilidades que el juego de
rol ofrece para fomentar el diálogo con sus compañeros, respetando el
turno de palabra, y para el desarrollo de sus habilidades individuales, re-
cogiendo en este apartado todas aquellas opiniones favorables ante el he-
cho de poder elegir roles “activos” o “pasivos”, en función a las capaci-
dades y las preferencias del alumnado; los estudiantes que se manifesta-
ron al respecto, agradecieron poder escoger la forma de participación en
la actividad, ya que algunos de ellos se mostraban reticentes a la expre-
sión oral, mientras que otros reconocieron sentirse menos atraídos por la
redacción.
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Gráfico 4. Contribuciones del juego de rol a la vida académica del
alumnado participante.



Respecto a la contribución de la actividad de juego de rol a la vida
cotidiana del alumnado participante, de nuevo se señalan aspectos rela-
cionados con la selección de información de calidad (discriminando
aquella que pueda proceder de fuentes poco fiables), con el desarrollo de
habilidades comunicativas (capacidad de argumentación, defensa de las
ideas propias, mejorar la expresión oral y escrita) y con la mejora de las
relaciones interpersonales y el trabajo en equipo. Además, en las res-
puestas a esta pregunta abierta, el alumnado manifiesta percepciones re-
feridas a la promoción de otros valores y actitudes, tales como: la apari-
ción del interés por acercarse a temas de actualidad relacionados con la
ciencia y la tecnología, el desarrollo de una conciencia crítica a la hora de
afrontar problemáticas socio-ambientales, la valoración de la importan-
cia de tomar decisiones razonadas (entendiendo la complejidad del pro-
ceso de toma de decisiones y asumiendo la necesidad de mostrar empatía
hacia las personas implicadas en el proceso).

CONCLUSIONES PRELIMINARES

La investigación cualitativa llevada a cabo a partir de esta segunda
puesta en práctica de la propuesta metodológica en estudio nos ha revela-
do información bastante similar a la recogida tras la primera implemen-
tación de la UD, en relación a la percepción del alumnado sobre la in-
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Gráfico 5. Contribuciones del juego de rol a la vida cotidiana
del alumnado participante.



fluencia de la misma en su propio aprendizaje y al impacto del juego de
rol, como estrategia metodológica innovadora en la enseñanza de las
ciencias naturales y la educación ambiental, en la vida académica y coti-
diana de los participantes.

Los datos obtenidos y analizados en los apartados anteriores del
presente trabajo apuntan de nuevo hacia una contribución positiva del
juego de rol en dos dimensiones principales:

1. Competencial. A través del juego de rol, se trabajan de manera
efectiva las competencias relacionadas con la argumentación, la búsque-
da, selección y tratamiento de la información, las relaciones interperso-
nales, las habilidades comunicativas…

2. Actitudinal. El juego de rol favorece el desarrollo de la empatía,
la toma de conciencia crítica y la capacidad de tomar decisiones funda-
mentadas que en ocasiones suponen el cambio actitudinal y la adquisi-
ción de nuevos comportamientos favorables hacia el medio.

Las percepciones del alumnado en relación a la naturaleza motiva-
dora del juego de rol y su susceptibilidad de resultar interesante y atractivo
para el mismo, parecen apoyar algunas de las afirmaciones que ya hiciera
González Eduardo (1992), como puede ser el hecho de que “el desarrollo
de actividades originales y creativas, aun desvinculadas de contenidos
teóricos, puede ser útil para el aprendizaje de habilidades y técnicas [y] en
ciertos contextos (ausencia de una experiencia anterior, espectacularidad,
aspectos novedosos) estas tareas suelen ser una fuente de motivación”.

Se considera, por tanto, que esta segunda experiencia consolida las
conclusiones preliminares de la primera parte de la investigación y asienta
las bases para continuar con la misma. Además, en aras de completar esta
segunda fase de la investigación, para valorar el impacto del juego de rol en
la permanencia del aprendizaje y profundizar en su influencia en el cambio
actitudinal y comportamental del alumnado participante, se propone la rea-
lización de una evaluación retrospectiva del mismo modo que se hiciera en
la fase anterior (transcurrido un año de la implementación).

Finalmente, se considera de interés para la investigación en curso y, por
tanto, se propone como siguiente paso en el proceso actual, realizar este tipo
de experiencias también con alumnado de Educación Secundaria Obligatoria,
con objeto de recabar información potencialmente relevante acerca del im-
pacto del juego de rol en las distintas etapas educativas y las posibilidades que
ello ofrecería para incluirlo en las programaciones didácticas de ciencias.

Metodologías áulicas innovadoras en ciencias para promover actitudes

y valores. Segunda etapa 577



Referencia Bibliográficas

ACEVEDO, José Antonio. 1996. Cambiando la práctica docente en la enseñan-
za de las ciencias a través de CTS. Disponible en http://www.oei.es/salac-
tsi/acevedo2.htm. Consultado por última vez el 03.09.2015.

ACEVEDO, José Antonio. 2004. Reflexiones sobre las finalidades de la enseñanza
de las ciencias: educación científica para la ciudadanía. Revista Eureka so-
bre Enseñanza y Divulgación de las Ciencias. Vol. 1. Nº 1: 3-16.

ACEVEDO, José Antonio; MANASSERO, Mª Antonia y VÁZQUEZ, Ángel.
2002. Nuevos retos educativos: hacia una orientación CTS de la alfabeti-
zación científica y tecnológica. Pensamiento Educativo. Vol. 30: 15-34.

ACEVEDO, José Antonio; MANASSERO, Mª Antonia y VÁZQUEZ, Ángel.
2003. Papel de la educación CTS en una alfabetización científica y tecno-
lógica para todas las personas. Revista Electrónica de Enseñanza de las
Ciencias. Vol. 2. Nº 2: 80-111.

ACEVEDO, José Antonio; VÁZQUEZ, Ángel; MARTÍN, Mariano; OLIV,
José Mª; ACEVEDO, Pilar; PAIXAO, Mª Fátima y MANASSERO, Mª
Antonia. 2005. Naturaleza de la ciencia y educación científica para la par-
ticipación ciudadana. Una revisión crítica. Revista Eureka sobre Ense-
ñanza y Divulgación de las Ciencias. Vol. 2. Nº 2: 121-140.

ALBA QUINTANA, José; ELOLA JIMÉNEZ, Juan Carlos y LUFFIEGO
GARCÍA, Máximo. (2008). “Las competencias básicas en las áreas de
ciencias” en Cuadernos de educación de Cantabria.4. Ed. Consejería
de Educación de Cantabria. Cantabria (España).

ÁLVAREZ, Pedro. y VEGA, Pedro. 2009. Actitudes ambientales y conductas
sostenibles. Implicaciones para la Educación Ambiental. Revista de Psi-
codidáctica. Vol. 14. Nº 2: 245-260.

BENEGAS, Javier y MARCÉN, Carmelo. 1995. La Educación Ambiental
como desencadenante del cambio de actitudes ambientales. Revista
Complutense de Educación. Vol. 6. Nº 2: 11-28. Servicio de Publicacio-
nes, Universidad Complutense. Madrid (España).

BLANCO LÓPEZ, Ángel; ESPAÑA, Enrique y RODRÍGUEZ MORA, Fran-
cisco. 2012. Contexto y enseñanza de la competencia científica. Alambi-
que: Didáctica de las ciencias experimentales. Nº 70: 9-18.

CAJAS, Fernando. 2001. Alfabetización científica y tecnológica: la transposi-
ción didáctica del conocimiento tecnológico. Enseñanza de las ciencias.
Vol. 19. Nº 2: 243-254.

CAMPANER, Gertrudis y DE LONGHI, Ana Lía. 2007. La argumentación en
Educación Ambiental. Una estrategia didáctica para la escuela media. Re-
vista Electrónica de Enseñanza de las Ciencias. Vol. 6. Nº 2: 442-456.

Erica González-S., María del Carmen Acebal E., Vito Brero B.

578 Opción, Año 31, No. Especial 4 (2015): 564 - 580



CORTÁZAR, Ana Mª; DÍAZ, Mª Jesús y OTERINO, Juana. 2007. Competen-
cias en el conocimiento y la interacción con el mundo físico: La com-
petencia científica. Alianza Editorial. Madrid (España).

CUTCLIFFE, Stephen. 1990. “Ciencia, Tecnología y Sociedad: un campo dis-
ciplinar” en MEDINA y SANMARTÍN (eds.). Ciencia, Tecnología y
Sociedad. Estudios interdisciplinares en la universidad, en la educa-
ción y en la gestión pública. Anthropos Editorial. Barcelona (España).

DE MANUEL BARRABÍN, Jordi. 1993. El juego de rol: Aplicación y ejem-
plos en Educación Ambiental y en Educación para la Salud. Aula de in-
novación educativa. Nº 19: 59-64.

DE PRO, A. (2013). Enseñar procedimientos: por qué y para qué. Alambique:
Didáctica de las Ciencias Experimentales. Nº 73: 69-76.

CAAMAÑO, Aureli; CAÑAL, Pedro; DE PRO, Antonio y PEDRINACI, Emi-
lio (coord.).2012. 11 ideas clave. El desarrollo de la competencia cien-
tífica. Editorial Graó. Barcelona (España).

ESPAÑA, Enrique y PRIETO, Teresa. 2009. Educar para la sostenibilidad: el
contexto de los problemas socio-científicos. Revista Eureka sobre En-
señanza y Divulgación de las Ciencias. Vol. 6. Nº 3: 345-354.

ESPAÑA, Enrique; RUEDA, José Antonio y BLANCO, Ángel. 2012. Juegos
de rol sobre el calentamiento global. Actividades de enseñanza realizadas
por estudiantes de ciencias del Máster en Profesorado de Secundaria. Re-
vista Eureka sobre Enseñanza y Divulgación de las Ciencias. Vol. 10. Nº
Extraordinario: 763-779.

FRIEDL, A. E. (2000). Enseñar ciencias a los niños. Editorial Gedisa. Barce-
lona (España).

FURIÓ, C.; VILCHES, A.; GUISASOLA, J. y ROMO, V. (2001). Finalidades
de la enseñanza de las ciencias en la secundaria obligatoria. ¿Alfabetiz-
ación científica o preparación propedéutica? Enseñanza de las ciencias.
Vol. 19. Nº 3: 365-376.

GARCÍA, José Joaquín y CAUICH, Jesús Francisco. 2008. ¿Para qué enseñar
ciencias en la actualidad? Una propuesta que articula la tecnología, la so-
ciedad y el medio ambiente. Revista Educación y Pedagogía. Vol. 21.
Nº 50: 111-122.

GONZÁLEZ EDUARDO, M. 1992. ¿Qué hay que renovar en los trabajos prác-
ticos? Enseñanza de las Ciencias. Vol. 10. Nº 2: 206-211.

GONZÁLEZ-SÁNCHEZ, Erika; ACEBAL, Mª Carmen y BRERO, Vitto.
2014. “Evaluación del cambio actitudinal a partir de metodologías áulicas
innovadoras en ciencias” en MENDIETA, A.S. Líneas emergentes en la

Metodologías áulicas innovadoras en ciencias para promover actitudes

y valores. Segunda etapa 579



investigación de vanguardia. pp. 277-288. McGraw-Hill Interamerica-
na de España, SL. Madrid (España).

HAMARI, Juho. 2013. Transforming Homo Economicus into Homo Ludens: A
Field Experiment on Gamification in a Utilitarian Peer-To-Peer Trading
Service. Electronic Commerce Research and Applications. Vol. 12.
Nº 4: 236-245.

HAMARI, Juho & KOIVISTO, J. (2013). Social Motivations To Use Gamifica-
tion: An Empirical Study Of Gamifying Exercise. ECIS. Paper 105.

LÓPEZ-GAY, Rafael. 2012. Los docentes noveles ante la preparación de las
clases de ciencias. Alambique: Didáctica de las Ciencias Experimen-
tales. Nº 72: 65-74.

MCSHARRY, Gabrielle & JONES, Sam. 2000. Role-play in science teaching
and learning. School Science Review. Vol. 82. Nº 298: 73-82.

MARINA, J.A. (2006). Leer para aprender ciencias. Disponible en: http:// lyb-
sevilla.org / 2013 / files/LINEA3/ para_ aprender_ ciencias_ neussan-
marti.pdf. Consultado el 28 de agosto de 2015.

PRIETO, Teresa. 2002. La ciencia-Tecnología-sociedad (CTS) en la educa-
ción. Spin Cero, Cuadernos de Ciencias. Vol. 6: 91-94.

PRIETO, Teresa; ESPAÑA, Enrique y MARTÍN, Carolina. 2012. Algunas
cuestiones relevantes en la enseñanza de las ciencias desde una perspecti-
va Ciencia-Tecnología-Sociedad. Revista Eureka sobre Enseñanza y
Divulgación de las Ciencias. Vol. 9. Nº 1: 71-77.

SIMONNEAUX, Laurence. 2001. Role-play or debate to promote students’ ar-
gumentation and justification on an issue in animal transgenesis. Inter-
national Journal of Science Education. Vol. 23. Nº 9: 903-927.

SIMONNEAUX, Laurence. 2008. ‘Argumentation in Socio-Scientific Con-
texts’, en ERDURAN, S. y JIMÉNEZ-ALEXANDRE, M. (eds.). Argu-
mentation in science education: perspectives from classroom-based
research. 179-199. Springer. Dordrecht (Netherlands).

SOLBES, Jordi y VILCHES, Amparo. 1997. STS interactions and the teaching
of Physics and Chemistry. Science Education. Vol. 81. Nº 4: 377-386.

SOLBES, Jordi y VILCHES, Amparo. 2004. Papel de las relaciones entre Cien-
cia, Tecnología, Sociedad y Ambiente en la formación ciudadana. Ense-
ñanza de las Ciencias. Vol. 22. Nº 3: 337–348.

Erica González-S., María del Carmen Acebal E., Vito Brero B.

580 Opción, Año 31, No. Especial 4 (2015): 564 - 580


	New Table of Contents
	Servicio integral de gestión
en asignaturas virtuales para profesores de la Universidad Metropolitana
	María Alejandra Aguilar Párraga
María Magdalena Ziegler	15
	Integral Management Service in Virtual Courses for Teachers of Universidad Metropolitana

	Análisis iconológico aplicado al estudio de los valores juveniles
	José Antonio Alcoceba Hernando	30
	Iconological Analysis Applied to Youth Values Research

	El aprendizaje cooperativo y el uso
de vídeos de escritorio
	Angel Aldecoa-Arnaiz
Lamberto Benito del Valle-Eskauriaza
Agurtzane Celestino-Gutierrez	49
	Cooperative Learning and Screencasting Usage

	El virus del ébola: análisis de su comunicación de crisis en España
	Rafael Barberá González
Ubaldo Cuesta Cambra	67
	Ebola: Analysis of Crisis
Communication in Spain

	Identidad, deterioro y cambio
de imagen de marca.
Caso: calzado deportivo Kelme
	Amanda Bernabel Dicent	87
	Identity, Deterioration and Change
of Branding. Case: Sports Shoes Kelme

	Diseño de juegos y creatividad:
un estudio en el aula universitaria
	Alejandro Bonilla González	106
	Game Design and Creativity: A Study
in the University Classroom

	Informaster: un juego serio para desarrollar competencias en manejo
de información
	Óscar Boude Figueredo	127
	Informaster: Serious Game to Develop
Skills in Information Management

	El concepto de big bang como inicio
del proceso creativo del dibujo
	Manuel Bru Serrano	147
	The Concept of Big Bang as Beginning
of the Drawing™s Creative Process

	Uso de herramientas digitales
para la transparencia en la gestión municipal española
	Francisco Cabezuelo-Lorenzo	160
	Use of Digital Tools for Transparent Management in Spanish City Councils

	El sherlock holmes 2.0. la noticia policial entre expedientes judiciales, redes sociales y cámaras de seguridad
	Mercedes Celina Calzado	177
	Sherlock Holmes 2.0. Police News,
Court Documents, Social Media
and Security Camaras

	La vinculación entre la Licenciatura
en Diseño Gráfico y la industria creativa
	Crystal Esther Camacho Bobadilla, 
Claudia Érika Martínez Espinoza,
Carlos Ubaldo Mendívil Gastélum
y Javier Alejandro Santana Martínez	197
	The Link between Bachelor of Graphic Design and Creative Industries

	Análisis del uso de las fuentes de referencia en los trabajos de grado en universidades españolas y mexicanas
	Mercedes Cancelo Sanmartín
Ana Almansa Martínez	210
	Analysis of the Use of Sources of Reference in the Work of Degree in Spanish Universities and Mexican

	La comunicación 2.0 de Ahora Madrid ante las elecciones municipales de 2015
	Laura Candón Gautier	224
	Communication 2.0 of Ahora Madrid
at the Municipal Elections 2015

	La opacidad de lo visible:
apuntes sobre imagen y realidad
	Manuel Canga Sosa	236
	Opacity of the Visible:
Notes on Image and Reality

	Perfeccionamiento del método
de aprendizaje en agronomía mediante encuestas a los agricultores
	Rafael Cañero León1, Francisco Javier Suárez Medina2,
María Dolores Suárez Medina1	249
	Improving Student™s Learning Methods
by Conducting Survey to Farmers

	Composición arquitectónica: Historiar la práctica y practicar la historia
	Guillem Carabí Bescós	260
	Architectural Composition: To Historicize Architectural Practice and to Practice History

	La representación de lo social en el cortometraje de ficción español
	Ana Isabel Cea Navas	279
	Social Representation in Spanish Shorts Fiction

	Papel del investigador en las políticas públicas en ciencia, tecnología
e innovación
	Kerwin José Chávez Vera	301
	Researchers and Their Role in Public Policies in Science, Technology
and Innovation

	Producción abierta de un contenido educativo digital: Un estudio de caso
	Andrés Chiappe Laverde, Mónica Herrera Arias	312
	Open Production of an Educational Digital Content: A Case Study

	Factores de resistencia ante el ABP: evidencia empírica en contabilidad
	Javier Corral-Lage, J. Iñaki De la Peña, Sonia García Delgado, Izaskun Ipiñazar Petralanda y Noemí Peña-Miguel	328
	Resistance to Active Methodology Teaching (ABP): Empirical Evidence
in Accounting

	Viaje al centro de la inmersión cinematográfica. del cine primitivo
al vrcinema
	Laura Cortés-Selva	352
	Journey to the Center of Cinema Immersion. From Primitive Cinema to Vrcinema

	Seguimiento de resultados académicos mediante cartas de control
	Isidoro Iván Cuesta Segura 
y Jesús Manuel Alegre Calderón	372
	Monitoring of Academic Results
by Letters of Control

	Los estudios de periodismo y su contribución social (una experiencia
de APS)
	Patricia Delponti Macchione	378
	Studies of Journalism and Social Contribution (APS Experience)

	Coordinación interna
en Andalucía Tech
	Enrique Domínguez	395
	Internal coordination in Andalucia Tech

	Propuesta de metodología
para el estudio del discurso
de la publicidad inmobiliaria
	A. Raúl Fernández Rincón
Pedro A. Hellín Ortuño	409
	Proposed Methodology for the Study
of Discourse Real Estate Advertising

	Jerarquización de competencias para favorecer la implantación de responsabilidad social corporativa
	María del Pilar Flores Asenjo. Miguel Ángel Beltrán Bueno	429
	Ranking of Competences to Promote
the Implementation of Corporate Social Responsibility

	Usos de la narrativa breve como práctica colaborativa y experiencia intercultural*
	M.ª Jesús Framiñán de Miguel	441
	Using the Short Story as a Collaborative Learning Practice and Intercultural Experience

	Aportaciones de Martín Serrano al estudio de las mediaciones sociales
	Daniel Franco, Francisco Bernete	451
	Martín Serrano™s Contributions to Social Mediation Studies

	El vídeo esférico en Youtube y su influencia en el contenido audiovisual
	Jorge Gallardo-Camacho, Eva Lavín De Las Heras	466
	The Spherical Video on Youtube and its Influence on Audiovisual Content

	Los estudiantes en prácticas en los medios españoles: una revisión bibliográfica
	Manuel García Borrego	481
	Internship Students in the Media: A Literature Review

	Autores españoles altamente productivos en comunicación (2009-2013): perfil, impacto
e internacionalización
	Bernardo Gómez Calderón y Sergio Roses	499
	Spain™s Most Productive Researchers
in Communication (2009-2013): Profile, Impact and Internationalization

	El grado de publicidad y RR.PP.: cuestión de género*
	Eva Gómez-Colell	518
	The Degree of Advertising and Public Relations: Gender Matters

	Nuevas expectativas metodológicas
y dimensionales de la radio
por internet o cíber-radio
	M. Julia González Conde
Mª Mercedes Zamarra López
Carmen Salgado Santamaría	532
	New Methodological and Dimensional Expectations of Internet Radio
or Ciber-Radio

	Coder Training aplicado a la investigación sobre la publicidad
de alimentos*
	Cristina González-Díaz y Mar Iglesias-García	545
	Coder Training Applied Research on Food Advertising

	Metodologías áulicas innovadoras
en ciencias para promover actitudes
y valores. Segunda etapa
	Erica González-Sánchez, María del Carmen Acebal Expósito, Vito Brero Battista	564
	Innovative Methodologies for Science Education to Promote Attitudes and Values. Second Stage

	Multiculturalismo y exclusión social en álbumes ilustrados: Método de análisis
	Mª Carmen Hidalgo Rodríguez	581
	Multiculturalism and Social Exclusion
in Picturebooks: Method of Analysis

	Innovación abierta en entornos educativos
	Patricia Iglesias Sánchez
Carlos de las Heras Pedrosa
Carmen Jambrino-Maldonado	602
	Innovation Model in Educational Environment

	Optimización de un cuestionario mediante un método Delphi
y una prueba piloto
	David Jiménez Hernández
María Tornel Abellán
Juan José González Ortiz	617
	Optimizing of a Questionnaire Through
a Delphi Method and Pilot Test

	Estrategias de marca ciudad
en el contexto de la capitalidad europea de la cultura 2016
	Olga Kolotouchkina y Rocío Blay Arráez	639
	City Branding Strategies in the Context
of the European Capitals of Culture 2016

	Docere delectando: series, películas
y videojuegos como herramientas
de innovación docente
	Pablo León Cruz	656
	Docere Delectando: Series, Movies and Video Games as Innovating Teaching Tools

	Las TT.II.CC. en la enseñanza universitaria. La UPV como caso 
de estudio
	Sandra Martorell Fernández
Miguel Ángel Valero Navarro	666
	ICTs in University Education: 
UPV as a Case Study

	El papel de la universidad en la RSC
de las empresas
	Ángel Bartolomé Muñoz de Luna
Mónica Viñarás Abad
Henar Alonso Mosquera	686
	The Role of the University in the CSR
of Companies

	Investigación en materia de bioenergía para la industria energética
	José Pablo Paredes Sánchez	709
	Research Regarding Bioenergy for Energy Industry

	Investigación formativa: experiencia significativa para la cultura académica
	Gregoria Polo de Lobatón	717
	Formative Research: Meaningful Experiences for the Academic Culture

	La fragmentación del espacio audiovisual: sucesión y simultaneidad
	Josep Prósper Ribes	737
	Fragmentation Audiovisual Space: Succession and Simultaneity

	Radio hertziana vs. radio en Internet: Un análisis comparativo
	Álvaro Ramos-Ruiz	757
	Hertzian Radio vs. Internet Radio:
A Comparative Analysis

	Política y poder en las series 
de televisión
	Yolanda Rodríguez Vidales	775
	Politics and Power in the Television Series

	Violencia machista y televisión: propuesta de análisis de informativos sobre el 016
	Max Römer Pieretti y Susana Moreno Pachón	797
	Gender Violence and Television:
Motion for Analysis on Newscast About 016 (Phone-Number)

	Actitud de los estudiantes 
ante la implantación del B-Learning 
en la docencia universitaria
	Ana Rosser Limiñana y Raquel Suriá Martínez	813
	Attitude of Students Towards Implementation of B-Learning in University Teaching

	El desarrollo de las clases 
desde la perspectiva del alumnado universitario
	Esther Ruiz Palomo, Rosa Mª Santamaría Conde	826
	The Classes Development 
from the Perspective of the University Students

	La rúbrica: metodología evaluativa-formativa en el grado
en edificación. Experiencia interuniversitaria
	Mª Paz Sáez Pérez, MªAlmudena Frechilla Alonso
y Mª Ascensión Rodríguez Esteban	846
	Heading: Evaluative-Training Methodology in Technical Degree. Interuniversity Experience

	La comunicación personal en los buques mercantes
	Javier Sánchez-Beaskoetxea	868
	Personal Communication in Merchant Ships

	La función ideológica de la música 
en el cine español del franquismo
	Virginia Sánchez Rodríguez	884
	The Ideological Funtion of Film Music During the Franco™s Regime

	La formación en videojuegos 
en el sistema universitario español 
ante la convergencia de Bolonia
	Javier Sierra Sánchez1, Sheila Liberal Ormaechea2	906
	Videogame Training in the Spanish University System to the Convergence 
of Bologna

	Enfoques de aprendizaje antes
y después del aprendizaje basado
en problemas
	Waleska Sigüenza Tamayo, Ainara Arsuaga Uriarte,
Oihana García Alonso y Elena Martínez Tola	927
	Learning Approaches Before and After Problems Based Learning

	El fenómeno de la comunicación corporativa en la empresa actual
	Luis Felipe Solano Santos	946
	The Phenomenon of the Corporative Communication in the Current Company

	Estrellas hollywoodenses en spots publicitarios: la prescripción sostenida sobre las instancias enunciadoras
	Juana Taveras Suero	957
	Hollywoodenses Stars on Advertising Spots: the Sustained Prescription Over 
the Statements Instances

	Herramientas de marketing 
de contenido para la generación 
de tráfico cualificado online
	Fernando Toledano Cuervas-Mons
y Begoña Miguel San Emeterio	978
	Content Marketing Tools for Qualified Web Traffic

	Formación profesional: cerrando 
la brecha entre la credencial y el empleo
	Beatriz Vallina Acha	997
	Vocational Training: Bridging the Gap Between Academic Credentials 
and Employment

	Aplicación del método PILT en un curso de análisis de redes eléctricas
	Jacqueline Vidal Rosado
y Miguel Ángel Bautista León	1017
	PILT Method Application in an Electrical Network Analysis Course

	Patrimoniosn: un proyecto de seducción entre la música y el territorio
	Marcos Andrés Vierge	1025
	Patrimoniosn: A Project of Seduction between the Music and the Territory

	¿Importa Europa? las elecciones europeas de 2014 en la prensa aragonesa*
	Ricardo Zugasti	1036
	Does It Matter Europe? 2014 European Elections in the Aragonese Press




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


