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Resumen

Elpresente trabajo, continuacion de una experiencia anterior, describe
el disefio y desarrollo de una unidad didactica que incluye un juego de rol
como estrategia metodoldgica innovadora para la ensefianza de las ciencias
en el aula de bachillerato, y se centra en la evaluacion de dicha metodologia
a través del analisis de la informacion cualitativa aportada, principalmente,
por los cuestionarios de evaluacion que recogen las opiniones y experien-
cias de los estudiantes. Los resultados obtenidos parecen indicar que el jue-
go de rol constituye una estrategia adecuada para la promocion de actitudes
y comportamientos favorables hacia el medio en el alumnado.

Palabras clave: Ensefianza de las ciencias, innovacion metodoldgica,
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Innovative Methodologies for Science
Education to Promote Attitudes and Values.
Second Stage

Abstract

The present study, which follows an earlier experience, describes
the design and development of a teaching unit that includes role-play as
innovative methodological strategy for science education in high school,
and focuses on the evaluation of that methodology through the analysis
of qualitative information mainly provided by the evaluation question-
naires collecting the views and experiences of the students. The results
suggest that the role-playing is an appropriate strategy to promote positi-
ve attitudes and behaviours towards the environment in students.

Keywords: Science education, methodological innovation, environ-
mental education, roleplaying, attitudinal change.

INTRODUCCION

La linea de investigacion en ciernes en la cual se enmarca este tra-
bajo gira en torno al diseflo, desarrollo y evaluacion de metodologias in-
novadoras para la ensefianza de las ciencias y la educacion ambiental en
el aula de secundaria obligatoria y post-obligatoria, poniendo el énfasis
en el juego de rol como estrategia para la promocion del cambio actitudi-
nal y el desarrollo de comportamientos favorables hacia el medio en el
alumnado de ciencias de dicha etapa educativa. Comenzo durante el cur-
so académico 2012/13, con una primera experiencia de disefio y puesta
en practica de una unidad didactica (UD en adelante), en la que se reali-
zabaun juego de rol como actividad final de aplicacion, continuando con
una evaluacion retrospectiva realizada a comienzos del afio 2014. Los
resultados del analisis y evaluacion de aquella primera etapa fueron pre-
sentados en el seno del Congreso Universitario Internacional sobre la co-
municacidn en la profesion y en la universidad de hoy: Contenidos, In-
vestigacion, Innovacion y Docencia (CUICIID 2014 Virtual y En Linea)
y publicados en la obra Lineas emergentes en la investigacion de van-
guardia de © 2014 e ISBN: 978-84-481-9741-4 bajo el titulo Evalua-
cion del cambio actitudinal a partir de metodologias aulicas innovado-
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ras en ciencias (capitulo 20, pag. 277-288). Asi, en esta segunda etapa
que da continuidad al proceso de investigacion, abordaremos el presente
texto desde una perspectiva en ocasiones complementaria y otras veces
comparativa en relacion a la obra anteriormente mencionada, ya que en
ella se recogen algunos detalles de la fase previa que se repiten en el dise-
flo y desarrollo de la UD implementada durante esta segunda puesta en
practica, en la cual también se llevo a cabo un juego de rol cuyo disefio si-
guio las directrices -en cuanto a estructura y organizacioén- empleadas en
la primera fase, aplicando algunas propuestas de mejora resultantes de la
misma e introduciendo algunos cambios en relacion a la tematica abor-
dada para actualizar los contenidos y adaptarlos a una realidad mas cer-
cana al alumnado participante en el momento de realizacion de la activi-
dad (tercer trimestre del curso académico 2014-15).

FUNDAMENTOS TEORICOS

Asumir la necesidad de una alfabetizacion cientifica y tecno-
l6gica como parte esencial de la educacion basica y general
de todas las personas [...] implica que la ensefianza de la
ciencia no puede ceflirse al conocimiento cientifico y tecno-
logico, sino que los objetivos y las capacidades a desarrollar
deberan ser mas holisticos y tener auténtica relevancia social,
incluyendo los valores éticos y democraticos que se ponen en
juego cuando intervienen la ciencia y la tecnologia en la so-
ciedad (Holbrook, 2000, citado por Acevedo et al., 2002).

Uno de los pilares que sustenta nuestra linea de investigacion se re-
laciona estrechamente con la alfabetizacion cientifica y el enfoque Cien-
cia-Tecnologia-Sociedad (CTS en adelante), descrito e investigado en
numerosos estudios en los que se apoya nuestra propuesta didactica
(Cutcliffe, 1990; Acevedo, 1996; Solbes y Vilches, 1997; Cajas, 2001;
Prieto, 2002; Acevedo et al., 2002, 2003 y 2005; Solbes y Vilches, 2004;
Garcia y Cauich, 2008; Espaia et al., 2009 y 2012), destacando la in-
fluencia de autores como Prieto et al. (2012) en la seleccidon de conteni-
dos -a partir de las cuatro dimensiones descritas en su trabajo- que acer-
quen al alumnado a situaciones de la vida real y atendiendo de manera
especial a los contenidos procedimentales (Acevedo, 2004) para la reso-
lucién de problemas socio-ambientales (Furio et al., 2001) y la promo-
cion de actitudes positivas que contribuyan a la formacion de ciudadanos
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comprometidos socio-ambientalmente (Campaner y DeLonghi, 2007;
Alvarez y Vega, 2009).

Nuestra propuesta asienta también sus cimientos en el trabajo por
competencias, en el que se

pone el acento en el hacer y en el saber hacer, es decir, en la
movilizacion o aplicacion del conocimiento, subrayando de
este modo la importancia de la funcionalidad de los aprendi-
zajes escolares. No basta con adquirir unos conocimientos,
retenerlos y memorizarlos, ni siquiera con memorizarlos
comprensivamente; ademads, hay que movilizarlos, hay que
utilizarlos cuando la situacion y las circunstancias lo requie-
ran (Coll, 2007).

Asi, el diseflo de las metodologias dulicas innovadoras puestas en
practica, tanto en la primera etapa de la investigacion, como en esta se-
gunda fase de continuacion que constituye el objeto de analisis del pre-
sente estudio, atiende a las competencias recogidas en la legislacion vi-
gente en materia de educacidon para nuestro territorio (Real Decreto
1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen las ensefianzas
minimas correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria, Real
Decreto 1467/2007, de 2 de noviembre, por el que se establece la estruc-
tura del bachillerato y se fijan sus ensefianzas minimas 'y, al momento de
escribir el presente articulo, también el Real Decreto 1105/2014, de 26
de diciembre, por el que se establece el curriculo bdsico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato), a las competencias clave y
competencias basicas que han sido tratadas en estudios de gran interés
para el disefio de nuestra UD (Marina, 2006; Coll, 2007; Alba Quintana
et al., 2008; Lopez-Gay, 2012; de Pro, 2013) y, de manera especial, a la
competencia cientifica, a través de autores como Friedl (2000), Cortazar
etal. (2007), Caamaiio etal. (2011), Cafial (2012) y Blanco etal. (2012).

Finalmente, son muchos los autores que han contribuido de alguna
manera al disefio de la UD, en términos generales, y del juego de rol que
se perfila como elemento principal de la misma, de manera mas concreta,
pudiendo destacar las aportaciones de Campaner y Delonghi (2007),
Puig et al. (2012) y Jiménez y Puig (2013) en relacidn a la argumenta-
cion, proceso en torno al cual se desarrolla el grueso de las actividades de
la UD trabajada y, de manera muy especial, el juego de rol propuesto en
lamisma;y los trabajos de Diaz y Troyano (2013) y Hamari and Koivisto



Erica Gonzadlez-S., Maria del Carmen Acebal E., Vito Brero B.
568 Opcion, Afio 31, No. Especial 4 (2015): 564 - 580

(2013) sobre la gamificacion, una linea de trabajo que, aunque mas enfo-
cada hacia los videojuegos y el roleplaying digital, aporta a nuestro estu-
dio interesantes perspectivas acerca de las caracteristicas deseables del
juego para favorecer su influencia en la promocidn del cambio actitudi-
nal y comportamental en los participantes.

METODOLOGIA

La intervencién pedagdgica enmarcada en esta segunda fase de la
investigacion en ciernes consistié en la implementacion de una UD refe-
rida al Desarrollo Sostenible y contenida en la materia Ciencias para el
Mundo Contempordneo, la cual se impartié durante el curso académico
2014/15 en un grupo de 1° de Bachillerato de Ciencia y Tecnologia del
LLE.S. Torre Atalaya de Malaga en el que participaron 35 alumnos y
alumnas (20 y 14 respectivamente) a lo largo de 9 sesiones de clase. Se
emplearon diversas estrategias metodologicas, todas ellas basadas en la
participacion activa del alumnado, tratando de promover en todo mo-
mento el didlogo entre los estudiantes, ofreciendo la oportunidad de ex-
presar sus opiniones y puntos de vista y contrastarlos con los de sus com-
pafieros a través de frecuentes puestas en comun y lluvias de ideas, con
objeto de fomentar asi el cambio actitudinal que se desencadena con la
aparicidn de “discrepancias entre lo que el individuo piensa y la informa-
cion nueva que le llega de larealidad en la cual esta inmerso, entre sus ac-
titudes y las actitudes de otras personas relevantes de su grupo familiar o
social, o entre sus acciones y sus escalas de valores” (Kelman, 1978; ci-
tado por Benegas y Marcén, 1995). Entre estas metodologias, cabe des-
tacar el juego de rol como estrategia innovadora en la ensefianza de la
ciencia, dadas las ventajas educativas que presenta y que ya han sido
puestas de manifiesto en estudios anteriores (de Manuel, 1993;
McSharry & Jones, 2000; Simoneaux 2001 y 2008; Espafia etal., 2012y
2013); éste constituyo la actividad final de aplicacion de la UD y se
oriento a “la promocion de la creatividad, el trabajo en equipo, la capaci-
dad para expresarse en publico, el aprendizaje autonomo y la utilizacion
de métodos de investigacion apropiados -entre otras competencias del
alumnado-" (Gonzalez-Sanchez et al., 2014), empleando para ello de
manera adecuada las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Respecto a la evaluacion del disefio e implementacion de la UD, en
esta fase de la investigacidn se escogieron los mismos métodos de eva-
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luacion que se emplearon en la primera etapa: diario del profesor (Porlan
y Martin, 1991), observadores externos, grabaciones en video de algunas
actividades (el juego de rol entre ellas) y cuestionarios de evaluacion que
el alumnado contest6 al finalizar la implementacion y que fueron disefia-
dos de manera muy similar a los que se emplearon en la fase previa, a fin
de permitir también la valoracion de las percepciones del alumnado so-
bre su propio aprendizaje y la contribucion de la UD en términos genera-
les, asi como del juego de rol de forma especifica, tanto en dicho aprendi-
zaje como en la promocion de actitudes y comportamientos favorables
hacia el medio en dicho alumnado. Finalmente, se empled un pre-post
test de las ideas previas del alumnado, recogidas en una produccion es-
crita anterior a la realizacion del juego de rol y comparadas con las opi-
niones formuladas tras su participacion en el mismo, para determinar si
se producia el cambio de opinidn y/o de actitud en los estudiantes en rela-
cion a la tematica sobre la que se desarrolld la actividad: la construccion
de una planta incineradora de residuos solidos urbanos (RSU en adelan-
te) en la ciudad de Malaga.

ANALISIS DE RESULTADOS

El analisis de la informacion cualitativa recogida en el diario del
profesor, asi como las anotaciones realizadas por los observadores exter-
nosy las grabaciones del juego de rol, se llevo a cabo mediante revision y
categorizacion, destacando aspectos relacionados con la motivacion e
implicacion del alumnado frente a cada una de las actividades propues-
tas (grado de preparacion y trabajo previo de los contenidos) y su partici-
pacion en el desarrollo de las mismas. Tal y como sucedid en la primera
implementacion, la informacion analizada evidencia que el alumnado se
mostro bastante participativo a lo largo de toda la UD, pudiendo sefalar
de manera especial el juego de rol por suscitar un mayor interés, una gran
implicacion y un elevado grado de motivacion, tanto en la fase de prepa-
racidn, como en el desarrollo propiamente dicho de la actividad, lo cual
se puso de manifiesto en aspectos como:

- la calidad de las exposiciones de los roles activos y las elaboradas
producciones escritas de los roles pasivos (en adelante, se llamara “acti-
vos” a los roles que implicaron exposicion oral mayoritariamente: de-
fensores y detractores de la propuesta y “pasivos” al resto: miembros del
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Comité de Estudio y periodistas, quienes entregaron producciones escri-
tas al finalizar la actividad);

— el cuidado y atencion prestados a las caracterizaciones, tanto al aspec-
to fisico (indumentaria y complementos), como al lenguaje empleado
por cada rol (adecuado al mismo y a la situacion representada);

— la seriedad con que abordaron la actividad, durante la teatraliza-
cion en si misma, pero también en la puesta en comun posterior en
la que ellos mismos analizaron su participacion (desde la fase pre-
via de preparacion).

El pre-post test, que consistio en una sola pregunta en la que se pe-
dia al alumnado que reflexionase sobre su opinion acerca de la construc-
cioén de una planta incineradora de RSU en su ciudad, ofreci6 los siguien-
tes resultados: antes de la realizacion del juego de rol, 17 estudiantes te-
nian una opinion favorable, mientras que 12 no eran capaces de decan-
tarse (por la falta de informacion, segin ellos mismos sefialaban en la
mayoria de las respuestas dudosas) y 5 estaban en contra del proyecto;
tras la actividad de juego de rol, las proporciones pasaron a ser 28:2:4,
observandose una drastica disminucidn de respuestas dudosas e incli-
nandose ¢éstas, al parecer, hacia una opinion favorable al proyecto.

Finalmente, el cuestionario de evaluacion, disefiado para valorar
tanto la UD en general, como la actividad de juego de rol en particular, se
estructurd en dos partes diferenciadas: la primera, conformada por esca-
las tipo Likert, bien con 5 grados de acuerdo/desacuerdo o grados de in-
tensidad (en relacion a los contenidos: comprensidn, interés, actuali-
dad..., los recursos proporcionados: material audiovisual, bibliogra-
fia/webgrafia recomendada... y el desempefio de la labor docente en el
aula), bien con puntuaciones del 1 al 10 (para valorar la dificultad de las
actividades realizadas, el grado de satisfaccion con las mismas y la con-
tribucidn de éstas al auto-aprendizaje); la segunda, incluyendo pregun-
tas abiertas para conocer las preferencias del alumnado en cuanto a las
actividades y la aportacion de éstas a su vida cotidiana, los motivos por
los que pudieran haber quedado posibles dudas y otras opiniones o per-
cepciones que el alumnado quisiera compartir o destacar por cualquier
motivo (Gonzalez-Sanchez et al., 2014).

En la primera parte del cuestionario de evaluacion, referida a los
contenidos trabajados en la UD, se solicito al alumnado participante que
reflexionase, en primer lugar, sobre su comprension de los mismos. Al
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analizar las respuestas dadas por los estudiantes en las escalas planteadas
(con 5 grados de intensidad: Nada, Poco, Regular, Bastante, Mucho) se
revelaron los siguientes datos: el alumnado manifesté haber entendido
los contenidos trabajados casi en su totalidad, tanto en clase como en
casa (el 97,06% en el primer caso y el 91,18% en el segundo), contando
con un 47,06% de los estudiantes que sefialaron no haberles quedado
ninguna duda en relacion a dichos contenidos, y un 52,94% cuyas dudas
sereducian a ninguna/muy pocas (en esta pregunta, los 5 grados de inten-
sidad fueron: Ninguna, Muy pocas, Algunas, Bastantes, Muchas).

Para valorar el grado de congruencia en las respuestas del alumna-
do y poder determinar, con cierta seguridad, que los puntajes no fueron
asignados al azar en esta primera bateria de preguntas, se enfrentan los
valores promedio del grado de comprension manifestado por dicho
alumnado con la cantidad de dudas que el mismo reconocid al finalizar la
UD y se representan en la grafica que se muestra a continuacion, en la
que cabria esperar que la tendencia de ambas variables fuese opuesta, es
decir, a mayor/mejor comprension, menor cantidad de dudas, tal y como
se observa que sucede:

— —&— Ha entendido los contenidos —i— Le han quedado dudas
60%
50%
40%

30% -

20%

10% -

0% +

Nada/Ninguna Poco/Pocas Regular/Algunas Bastante/s Mucho/Muchas
Grafico 1. Grado de comprension del alumnado frente a dudas sin
resolver al finalizar la UD.

En segundo lugar, se valor6 también el grado de interés suscitado
en el alumnado y la precepcion de éste sobre su propio aprendizaje: los
34 estudiantes encuestados indicaron haber aprendido cosas nuevas que
antes desconocian (el 35,29% muchas o bastantes y el 64,71% algunas o
pocas, pero en ninguin caso se respondid “Ninguna”) y el 88,24% de los
participantes consider6 que los contenidos trabajados habian sido bas-
tante o muy actuales e interesantes (mientras que un 11,76% escogio “re-
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gular” y en ninglin caso se respondid “Poco” o “Nada”). Estos datos se
recogen en la grafica que se muestra a continuacion:

70% —&— Los contenidos han sido actuales e interesantes —— Ha aprendido cosas nuevas

60%
50%
40%
30% -
20%
10% -

0% +
Nada/Ninguna Poco/Pocas Regular/Algunas Bastante/s Mucho/Muchas
Grafico 2. Percepcion sobre el aprendizaje de contenidos y grado
de interés suscitado por éstos en el alumnado participante.

En este caso, el analisis grafico parece revelar una percepcion del
alumnado mads positiva en cuanto a la naturaleza de los contenidos que al
aprendizaje de los mismos, es decir, la mayoria del alumnado encuestado
opind que los contenidos fueron muy actuales e interesantes, pero, entre
ellos, un porcentaje menor considerd haber aprendido muchas cosas que
antes desconocian, aunque la relacion entre ambos items es evidente a la
vista de la figura trazada por ambas lineas.

Ademas, este primer apartado del cuestionario incluyd también
escalas tipo Likert con grados de intensidad puntuados del 1 al 10, en
las que el alumnado debia valorar las actividades realizadas durante la
puesta en practica de la UD, comenzando por la contribucion de éstas a
su propio aprendizaje. Tras el analisis estadistico basico, en el que se de-
terminaron los valores de la moda y la media para cada una de las activi-
dades evaluadas, se observa que, segtin la percepcion del alumnado, to-
das las actividades llevadas a cabo a lo largo de la unidad trabajada con-
tribuyeron de manera bastante positiva a su propio aprendizaje, encon-
trando una media para todas ellas no inferior a 8 y destacando el valor ob-
tenido por el juego de rol, que se sittia en el limite superior conun 9,41.

En las puntuaciones referidas al grado de satisfaccion del alumna-
do, el juego de rol se sittia de nuevo como la actividad mejor valorada,
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con una media de 9,38. Sin embargo, la diferencia con el resto de activi-
dades es mayor en este caso, con puntuaciones entre 7y 8 las que recibie-
ron mejores valoraciones (actividades interactivas y audiovisuales) y
por debajo de 7 el resto (aquellas de caracter mas tedrico).

En cuanto al grado de dificultad, una vez mas el juego de rol desta-
ca por su elevada puntuacion en relacion al resto (4,53), siendo sélo su-
perado en algunas décimas por una de las actividades de ampliacion pro-
puestas, en la que se pedia la interpretacion de una grafica -lo que, al pa-
recer, supuso mayores complicaciones para el alumnado participante-.

En la segunda parte del cuestionario se compilaban las preguntas
abiertas, dirigidas a conocer las preferencias y percepciones del alumna-
do sobre las actividades realizadas en la UD en términos generales y, de
manera mas especifica, sobre el juego de rol (objeto principal de este es-
tudio). Asi, al analizar las respuestas dadas en esta segunda parte, lo pri-
mero que observamos es que, de los 34 estudiantes que entregaron el
cuestionario, 30 indicaron que el juego de rol habia sido la actividad que
mas les habia gustado, mientras que s6lo uno de ellos manifesto una opi-
nioén negativa, puntualizando que lo que no le habia gustado habia sido la
tematica, no la actividad en si: “estuvo interesante [el juego de rol] pero
lo hubiera preferido con otro tema, ya que no me gustan mucho los temas
de contaminacion”...

En esta primera pregunta -sobre la actividad que mas les habia gus-
tado-, se pedia al alumnado que indicase los motivos de su eleccion, los
cuales quedan recogidos en la Grafica que se muestra en la pagina si-
guiente y en orden de importancia, segun su frecuencia de aparicion en
las respuestas analizadas (entre las que se incluyen so6lo aquellas que se
referian al juego de rol como actividad preferida).

Ala vista de las opiniones manifestadas por el alumnado, se pueden
establecer tres categorias para abarcar los factores que influyen en la elec-
cion de la actividad favorita: factores relacionados con el disefio de la acti-
vidad, factores académicos y factores personales e interpersonales:

1. En el primer grupo, destaca la “originalidad” de la actividad
como el motivo principal por el que se elige una en concreto por encima
de cualquier otra o, expresado en palabras de uno de los estudiantes que
hacia referencia a este tema, “por lo rompedor de su planteamiento en
nuestra vida escolar”. En este mismo grupo se consideran aspectos
como que las actividades sean divertidas e interesantes, dinamicas, prac-



Erica Gonzadlez-S., Maria del Carmen Acebal E., Vito Brero B.
574 Opcion, Afio 31, No. Especial 4 (2015): 564 - 580

Actividad diferente y original ARATR

Divertida sl

Interesante 2647%

17,65%

Dindmica, practica e interactiva

1471%

Contribuye al aprendizaje

Temas de actualidad, representacién de
la realidad

8,82%

Mejora la capacidad de expresarse en
publico

8,82%

8,82%

Trabajo en gran grupo -toda la clase-
Hemos trabajado con seriedad -S'ss"

i x 2,94%
Integracién con los compaiieros

Grafico 3. Motivos que determinan la eleccion del juego de rol
como actividad favorita en el alumnado encuestado.

ticas e interactivas y que traten temas de actualidad, todo lo cual determi-
na asimismo una percepcidn positiva por parte del alumnado.

2. Entre los factores académicos, el alumnado emplea la contribu-
cién al aprendizaje, la mejora de la capacidad de expresarse delante de sus
compaiieros (en las temidas “exposiciones orales™) y el trabajo en equipo
(poniendo el énfasis, algunos de ellos, en que se trabajoé en un solo grupo
que abarcd a toda la clase al completo), para argumentar la eleccion.

3.Y desde un punto de vista mas personal e interpersonal, parte del
alumnado sefialé que habian afrontado la actividad con una seriedad
poco habitual en el clima de trabajo general del grupo y dos estudiantes
aludieron a que dicho clima de trabajo habia permitido, a su vez, una ma-
yor integracion de algunos compaiieros en el grueso del grupo-clase.

En las cuestiones abiertas referidas directamente al juego de rol, se
solicitaba al alumnado que reflexionase sobre los aspectos positivos y ne-
gativos del mismo como actividad de clase, es decir, en relacion a su vida
como estudiantes y, finalmente, sobre la aportacion de dicha actividad a su
vida cotidiana. Para analizar las respuestas obtenidas se llevo a cabo la ca-
tegorizacion de las mismas y se procedio al conteo de respuestas dadas en
cada categoria establecida. Asi, podemos agrupar los resultados obtenidos
tal y como se muestra en las graficas que comentamos a continuacion:

Como actividad de clase, el alumnado encuestado destaca la con-
tribucidn del juego de rol en el desarrollo de sus habilidades relaciona-
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Mejorar argumentacién / Defender una opinién

Desarrollar la capacidad de hablar en pdblico
Contribuir a la blisqueda y seleccién de
informacién adecuada

Favorecer la participacién e interaccién con los
compafieros

Promover autonomia / seriedad en el desarrollo
de actividades

Fomentar el didlogo en clase

Potenciar habilidades individuales

Aprender a respetar turnos de palabra -

Grifico 4. Contribuciones del juego de rol a la vida académica del
alumnado participante.

das con la argumentacion y la capacidad de exponer delante de sus com-
pafieros y con la busqueda y seleccion de informacion relevante para la
preparacion de sus roles -discriminando la que no lo es-. En menor medi-
da, pero también de manera reiterada, los estudiantes aluden al potencial
de la actividad para promover su propia autonomia, sefialando en varias
de las respuestas analizadas que ellos mismos se sorprendieron de la se-
riedad con que fueron capaces de interpretar sus roles, tanto de manera
individual, como en el conjunto grupo-clase. Y finalmente, en sus res-
puestas positivas también se refieren a las posibilidades que el juego de
rol ofrece para fomentar el didlogo con sus compaiieros, respetando el
turno de palabra, y para el desarrollo de sus habilidades individuales, re-
cogiendo en este apartado todas aquellas opiniones favorables ante el he-
cho de poder elegir roles “activos™ o “pasivos”, en funcion a las capaci-
dades y las preferencias del alumnado; los estudiantes que se manifesta-
ron al respecto, agradecieron poder escoger la forma de participacion en
la actividad, ya que algunos de ellos se mostraban reticentes a la expre-
sion oral, mientras que otros reconocieron sentirse menos atraidos por la
redaccion.
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Discriminar informacién fiable y de calidad
Defender argumentos fundamentados
Trabajar en equipo

Mejorar expresion oral y escrita

Acercarse a temas de interés y actualidad

Desarrollar conciencia critica

Valorar la importancia de tomar decisiones
razonadas

Empatia/Ponerse en el lugar del otro

Grifico 5. Contribuciones del juego de rol a la vida cotidiana
del alumnado participante.

Respecto a la contribucion de la actividad de juego de rol a la vida
cotidiana del alumnado participante, de nuevo se sefialan aspectos rela-
cionados con la seleccion de informacion de calidad (discriminando
aquella que pueda proceder de fuentes poco fiables), con el desarrollo de
habilidades comunicativas (capacidad de argumentacion, defensa de las
ideas propias, mejorar la expresion oral y escrita) y con la mejora de las
relaciones interpersonales y el trabajo en equipo. Ademas, en las res-
puestas a esta pregunta abierta, el alumnado manifiesta percepciones re-
feridas a la promocion de otros valores y actitudes, tales como: la apari-
cion del interés por acercarse a temas de actualidad relacionados con la
cienciay latecnologia, el desarrollo de una conciencia critica a la hora de
afrontar problematicas socio-ambientales, la valoracion de la importan-
cia de tomar decisiones razonadas (entendiendo la complejidad del pro-
ceso de toma de decisiones y asumiendo la necesidad de mostrar empatia
hacia las personas implicadas en el proceso).

CONCLUSIONES PRELIMINARES

La investigacion cualitativa llevada a cabo a partir de esta segunda
puesta en practica de la propuesta metodoldgica en estudio nos harevela-
do informacion bastante similar a la recogida tras la primera implemen-
tacion de la UD, en relacion a la percepcion del alumnado sobre la in-
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fluencia de la misma en su propio aprendizaje y al impacto del juego de
rol, como estrategia metodoldgica innovadora en la ensefianza de las
ciencias naturales y la educacion ambiental, en la vida académica y coti-
diana de los participantes.

Los datos obtenidos y analizados en los apartados anteriores del
presente trabajo apuntan de nuevo hacia una contribucion positiva del
juego de rol en dos dimensiones principales:

1. Competencial. A través del juego de rol, se trabajan de manera
efectiva las competencias relacionadas con la argumentacion, la busque-
da, seleccion y tratamiento de la informacion, las relaciones interperso-
nales, las habilidades comunicativas...

2. Actitudinal. El juego de rol favorece el desarrollo de la empatia,
la toma de conciencia critica y la capacidad de tomar decisiones funda-
mentadas que en ocasiones suponen el cambio actitudinal y la adquisi-
cion de nuevos comportamientos favorables hacia el medio.

Las percepciones del alumnado en relacién a la naturaleza motiva-
dora del juego de rol y su susceptibilidad de resultar interesante y atractivo
para el mismo, parecen apoyar algunas de las afirmaciones que ya hiciera
Gonzalez Eduardo (1992), como puede ser el hecho de que “el desarrollo
de actividades originales y creativas, aun desvinculadas de contenidos
teoricos, puede ser util para el aprendizaje de habilidades y técnicas [y] en
ciertos contextos (ausencia de una experiencia anterior, espectacularidad,
aspectos novedosos) estas tareas suelen ser una fuente de motivacion”.

Se considera, por tanto, que esta segunda experiencia consolida las
conclusiones preliminares de la primera parte de la investigacion y asienta
las bases para continuar con la misma. Ademas, en aras de completar esta
segunda fase de la investigacion, para valorar el impacto del juego de rol en
la permanencia del aprendizaje y profundizar en su influencia en el cambio
actitudinal y comportamental del alumnado participante, se propone la rea-
lizacion de una evaluacion retrospectiva del mismo modo que se hiciera en
la fase anterior (transcurrido un afio de la implementacion).

Finalmente, se considera de interés para la investigacion en curso y, por
tanto, se propone como siguiente paso en el proceso actual, realizar este tipo
de experiencias también con alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria,
con objeto de recabar informacion potencialmente relevante acerca del im-
pacto del juego de rol en las distintas etapas educativas y las posibilidades que
ello ofreceria para incluirlo en las programaciones didécticas de ciencias.
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