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Resumen

Acercar los contenidos recogidos en las programaciones didacticas
al alumnado, destacando la utilidad de los mismos y utilizando ejemplos
que resulten de interés es necesario para garantizar un aprendizaje efi-
caz. Asi, el uso de ideas procedentes de series de television, peliculas, li-
bros y videojuegos en los contenidos a desarrollar a lo largo de las sesio-
nes de clase supone una apuesta innovadora en la docencia que podria re-
percutir en la mejora de la calidad de la ensefianza impartida al lograr la
motivacion del alumnado en clase y facilitar el aprendizaje utilizando
ejemplos cercanos y conocidos.

Palabras clave: Innovacion, docencia, aprendizaje, educacion, ense-
fnanza.

Docere Delectando: Series, Movies and
Video Games as Innovating Teaching Tools

Abstract

Bringing the contents included in the educational programming to
students, emphasizing the usefulness of these and using examples that are
interesting for them, is necessary to ensure an effective learning. Thus, the
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use of'ideas from TV shows, movies, books and videogames in the con-
tents to be taught throughout the class sessions represents an innovative
approach in teaching that could impact on the improvement in the quality
of education. Achieving the motivation of students and facilitating the
learning process using close and well-known examples for students.

Key words: Innovation, teaching, learning, education.

1. INTRODUCCION

En los ultimos afios puede observarse en la mayor parte de los pai-
ses desarrollados, entre los cuales se encuentra Espafia, como se estan
realizando continuos intentos de mejora de la calidad de la educacion.
Esto en nuestro pais se manifiesta a través de la existencia de varias leyes
educativas en los ultimos afios, como vienen siendo la LOGSE del afio
1990, la LOE del 2006 o la reciente LOMCE, que tanta polémica ha sus-
citado en el ambito educativo.

Espafia ha sufrido un intenso periodo de macro reformas educati-
vas, centradas tanto en el ambito de la Educacion Primaria como en la
Educacion Secundaria Obligatoria, las cuales han supuesto graves reper-
cusiones en las identidades profesionales del profesorado. Ademas, esta
falta de identidad profesional ha contribuido al incumplimiento y elimi-
nacion de algunos de los objetivos progresistas de las referidas reformas
(Bolivaret al., 2005). Por tanto, el objetivo de la aparicion de diversas le-
yes destinadas a la reforma educativa en un periodo de tiempo tan corto
no es otro que el intentar encontrar un modelo educativo que motive al
alumnado, lo inste a seguir cursando sus estudios y que evite las preocu-
pantes tasas de fracaso y abandono escolar, las cuales sitlian a nuestro
pais a la cola del continente Europeo en cuanto a educacion se refiere.
Sin embargo la continua reforma educativa no hace mas que generar un
panorama de inestabilidad e incertidumbre a nivel educativo, creando
con el paso del tiempo una falta de identidad tanto en el profesorado
como en las metodologias docentes (Bolivar et al., 2005) cuyas conse-
cuencias se hacen cada vez mas perceptibles.

2. CONTEXTUALIZACION

Muchos de los cambios introducidos se basan en la introduccion de
teorias psicoldgicas y programas pedagdgicos enfocados a mejorar la
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motivacion del alumnado y a instaurar un modelo educativo que facilite
el proceso de aprendizaje a fin de obtener un rendimiento académico op-
timo, lo cual implica un buen uso de las habilidades, conocimientos y
competencias del profesorado, pero también de sus cualidades empati-
cas para poder conectar con el alumnado (Bolivar et al., 2005). No obs-
tante, estas propuestas parecen ser de dificil aplicacion y generan cierto
escepticismo ya que no sélo afectan al conocimiento, la formacién o las
habilidades del profesorado, sino también a las relaciones que éste esta-
blece en su trabajo, ya sea tanto con el resto de profesores como con el
alumnado, las cuales contienen la clave del éxito de la educacion.

Si realmente se desea introducir un cambio educativo eficaz, éste
debe apostar por un compromiso con el alumnado, el cual debe desempe-
fiar un rol activo en clase durante sus diez afios de educacion obligatoria,
en los cuales debe adquirir cierta autonomia y desarrollar sus capacida-
des intelectuales, encontrando utilidad y aplicabilidad real a los conteni-
dos estudiados en las distintas materias.

En definitiva, hay que apostar por una educacion de calidad en la que
el conocimiento y la informacion presentada resulta interesante para los
alumnos, tiene sentido para ellos y les resulta facil de recordar y aplicar en
su dia a dia (Slavin, 1996). Esto implica, por tanto, la necesidad de realizar
un cambio en la metodologia utilizada actualmente por la mayoria del pro-
fesorado en los centros educativos, reestructurando y presentando los con-
tenidos de forma novedosa, amenay participativa, sin perder nunca de vis-
ta el objetivo principal de la educacion en la actualidad: aprender y saber
utilizar eficazmente en la vida real los conocimientos adquiridos.

Organizaciones como la UNESCO afirman la necesidad de alcan-
zar una educacion basada en las nuevas tecnologias y los medios de co-
municacidn que potencie y desarrolle en el alumnado una actitud criti-
cay participativa ante la vida a la vez que exigen lanecesidad de que es-
tos medios adquieran un compromiso profundo con la educacion, ale-
jandose de conseguir audiencias a cualquier precio para alcanzar las
exigencias comerciales demandadas (Medrano, 2008). Asi, la vincula-
cion de ideas procedentes de series de television, peliculas, libros y vi-
deojuegos con los contenidos a desarrollar a lo largo de las sesiones de
clase supone una apuesta innovadora en la docencia que redundaria en
la mejora de la calidad de la ensefianza impartida al lograr la motiva-
cion del alumnado en clase y facilitar el aprendizaje utilizando ejem-
plos cercanos y conocidos.
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En general, el alumnado actual posee acceso a una gran variedad de
herramientas cognitivas, las cuales suponen una enorme fuente de infor-
macion para el mismo, como resultado del contacto con los medios au-
diovisuales y tecnologicos desde su mas tierna infancia (Medrano,
2008). Esta familiaridad con el manejo de las nuevas tecnologias y el ac-
ceso deben ser aprovechadas e integrarse en el entorno escolar de cara a
lograr una mejora en el proceso de aprendizaje, siendo para ello necesa-
rio identificar la relacion existente entre los contenidos tratados en los
medios que el alumnado utiliza y los contenidos tratados a lo largo del te-
mario de las asignaturas.

No obstante, el profesorado de la mayoria de los centros educativos
aun sostiene que el hecho de presentar los contenidos a impartir de forma
estructurada y por escrito, como ocurre en los libros de texto es en si edu-
cativo, pero larealidad es que un proyecto curricular adaptable y dinami-
cono debe estar justificado en el uso exclusivo de los habituales libros de
texto, sino que también debe incluir una metodologia didactica disefiada
por los profesores del centro (Medrano, 2008) que establezca la relacion
anteriormente comentada entre los medios de comunicacion y los conte-
nidos de la asignatura.

Uno de los medios mas conocidos y utilizados por el alumnado es la
television. A pesar de tener sus defensores y detractores acerca de la in-
fluencia que ésta tiene en los nifios en general, no existe informacidn con-
cluyente acerca de si este medio es positivo o negativo para el desarrollo
de la capacidad cognitiva (Medrano, 2008). La clave de la inclusion de la
television en la educacion reside en el hecho de saber extraer el mensaje y
las ideas principales de las peliculas y series visionadas por el alumnado de
forma correcta para incluirlos en el desarrollo de las distintas asignaturas.

Otro medio muy utilizado por el alumnado son los videojuegos, los
cuales presentan un amplio abanico de consolas para todos los gustos,
encontrandose desde las consolas de bolsillo, como la conocidas Ninten-
do 3DS o la PSP, caracterizadas por su reducido tamafio y facil portabili-
dad, hasta las consolas de salén, como la WiiU o la Play Station 4, las
cuales son de una mayor tamafio y requieren ser conectadas a un monitor.
No deben olvidarse los videojuegos destinados a su uso en el ordenador,
los cuales también cuentan con una gran cantidad de adeptos.

Existe cierta preocupacion, tanto con los videojuegos como con la
television, acerca de la supuesta influencia nociva que ambos pueden te-
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ner en el desarrollo de los mas jovenes. Si bien se ha demostrado que
ciertos videojuegos podrian acarrear algunos efectos indeseados, como
una actitud violenta o el fomento del sexismo, también se ha podido
comprobar a lo largo de numerosos estudios la positiva influencia y utili-
dad de los mismos en el ambito terapéutico y educativo, asi como en el
desarrollo de multiples habilidades en el alumnado, ya que los videojue-
gos ofrecen un gran abanico de posibilidades educativas y el estudiado
efecto patologico que tedricamente podria afectar a la personalidad de
sus usuarios ain no se ha podido demostrar (Etxeberria, 2001).

Los videojuegos son dispositivos tecnologicos que crean en los
usuarios un entorno agradable de socializacion, cooperacion y disfrute
cuyas potencialidades como herramienta educativa deben ser analiza-
das para extraer lo mejor de los mismos (Sedefio, 2010). Todos ellos
ofrecen capacidad de jugar online con otros jugadores, creando un nue-
vo entorno social y tecnologico, desconocido hasta hace unos pocos
afios, que esta produciendo grandes cambios en las formas de interac-
cion y transmision de conocimientos, los cuales repercuten en el proce-
so de enseflanza y aprendizaje en el aula, destacando el potencial uso
educativo de los mismos en la misma.

Por ello, basandose en la necesidad de realizar un cambio en la me-
todologia docente utilizada actualmente por la mayoria del profesorado
en los centros educativos, a continuacion se plantean diversas activida-
des que podrian realizarse durante el desarrollo de la asignatura de Cien-
cias Naturales de 1°y 2° de ESO o en la de Biologia y Geologia de 3°y
4°. Esta propuesta abarca tan solo algunas de las ideas que pueden poner-
se en marcha para acercar los contenidos de la television y los videojue-
gos al aulay favorecer en el alumnado un aprendizaje significativo al ob-
servar desde otra perspectiva realidades que ya conoces y que forman
parte de su vida cotidiana.

3. PROPUESTAS DIDACTICAS PARA LA ENSENANZA
SECUNDARIA OBLIGATORIA

3.1. Propuestas para primero de la ESO

Enel primer curso de la educacion secundaria obligatoria se trabaja
la clasificacion de los seres vivos en los cinco reinos. Quiza el que des-
pierte un menor atractivo en el alumnado sea el reino vegetal, por lo que
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otorgarle otro enfoque podria ser innovador de cara al alumnado. Las
plantas y suimportancia para el ser humano: Sialgo destaca ultimamente
del reino vegetal, es el creciente interés por las plantas medicinales que
actualmente parece haberse instalado en un sector bastante amplio de la
sociedad. No solo se trata de presentar al alumnado las nociones basica
de fisiologia vegetal, el proceso de la fotosintesis o la clasificacion de las
plantas, sino que hay que despertar el interés por ellas, haciéndoles ver
por qué son necesarias para nosotros mas alla de su funcion productora
de oxigeno.

El uso y la importancia de ciertas plantas podria ilustrarse con el
papel que juegan algunas especies vegetales en los libros de Harry Po-
tter. Uno de los ejemplos mas famosos es el uso de la mandragora en Ha-
rry Potter y la camara secreta para elaborar una pocion que curase a los
alumnos petrificados por el basilisco. No obstante, también juegan un
papel crucial en el desarrollo de una de las pruebas que aparecen en Ha-
rry Pottery el cdliz de fuego, en la que el protagonista debia sumergirse
en un lago y rescatar a su amigo, para lo cual toma branquialgas, unas
singulares plantas acuaticas que permiten respirar bajo el agua. Si bien
ambas plantas son ficticias, en dicha saga tienen efectos medicinales los
cuales podrian compararse con los beneficios que muchas plantas nos
aportan al organismo.

Otro aspecto contemplado en el temario del primer curso de la ESO
es la hidrosfera, la importancia del agua en el paisaje, en el climay en los
seres vivos, asi como los tres estados del agua y el ciclo de lamisma. Una
vez explicados los conceptos, podria plantearse una tormenta de ideas
acerca de las peliculas en las que aparece el agua, analizar en qué estado
se encuentra y qué papel desempeifia ésta en el paisaje y la importancia de
¢sta para los seres vivos en el desarrollo de la pelicula. Centrandonos en
peliculas Disney, con las cuales el alumnado de esta edad estara familia-
rizado podrian proponerse Frozen o las Cronicas de Narnia: El leon, la
brujay el armario pararelacionarlas con el agua en su fase sélida (hielo o
nieve). El agua en estado liquido es mucho mas comun, pudiendo em-
plearse peliculas como La Sirenita o Buscando a Nemo, mientras que
para trabajar con el agua en estado gaseoso podria utilizarse Ice Age 2: El
deshielo, mas centrada en al cambio climatico, con la cual podrian traba-
jarse las tres fases del agua y el ciclo de la misma.
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3.2. Propuestas para segundo de la ESO

En el segundo curso hay un bloque tematico dedicado a la biosfera,
la ecosfera, los ecosistemas y su importancia para la vida en la tierra, asi
como la identificacion de los componentes esenciales de los mismos. Ade-
mas, el estudio de los distintos ecosistemas del planeta conlleva un analisis
de labiodiversidad en ellos presente, por lo que para trasladar lo aprendido
al mundo real, podria proponerse un estudio de los distintos ecosistemas
existentes en nuestro planeta y su biodiversidad mediante el visionado de
fragmentos de peliculas de animacion en las cuales éstos tengan una cierta
relevancia, como en Buscando a Nemo (océano), Ice Age (taiga), Aladdin
(desierto) o Madagascar (sabana). El visionado de estos fragmentos, ade-
mas de permitir un analisis de los ecosistemas y la biodiversidad de los
mismos, permite introducir en la clase un ambiente relajado, divertido y
ameno cargado del humor propio de este tipo de peliculas.

Otro apartado tratado en este curso es la manifestacion de la
energia interna de la Tierra a través de los volcanes y los terremotos,
la cual podria ejemplificarse mediante el visionado de Lava, un corto
producido por Pixar Animation Studios y Walt Disney que narra una
historia de amor entre dos volcanes, narrado con una animada cancion
hawaiana. Mediante el visionado del corto, puede comprenderse la
dinamica de los volcanes y terremotos, asi como la formacion de los
mismos de forma original y completamente diferente a lo que suele
aparecer en los libros.

3.3. Propuestas para tercero de la ESO

Enla asignatura de biologia y geologia del tercer curso de la Edu-
cacion Secundaria Obligatoria uno de los temas a tratar es la problema-
tica de los residuos y su gestion, asi como la valoracion del impacto de
la actividad humana en los ecosistemas. Una inusual y simpatica forma
de analizar hasta donde podria llegar la produccion de residuos sino se
controla de forma adecuada es mediante el visionado de WALL-E, una
pelicula de animacion creada por Walt Disney Pictures y Pixar Anima-
tion Studios.

En esta pelicula de comedia y ciencia ficcion, un robot, es enviado
a la superficie de nuestro planeta para limpiar todos los residuos deposi-
tados en la Tierra aflos después de que ésta fuese abandonada por el ser
humano. Un dia, se encuentra con una robot enviada para detectar sefia-
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les de vida en el planeta, lo cual indicaria la posibilidad del regreso la hu-
manidad a la Tierra. Una vez que ésta consigue su objetivo, vuelve a su
nave seguida por el robot y juntos se embarcan en una gran aventura para
salvar a la naturaleza y a la humanidad. Esta pelicula permite al alumna-
do concienciarse de la problematica de la produccién masificada de resi-
duos que actualmente se generan a diario en nuestro planeta presentan-
do, ademas, un panorama bastante preocupante acerca de como podria
terminar la Tierra sino se pone remedio a este problema, todo ello acom-
pafiado de grandes cantidades de humor.

3.4. Propuestas para cuarto de la ESO

En el cuarto curso se introduce como novedad en el temario el ori-
gen de los seres vivos y la teoria de la evolucidn, la cual establece que
todo ser vivo proviene de un ancestro comuny que va cambiando como
consecuenciade la adaptacion al medio. Para complementar la explica-
cion de esta teoria, podrian utilizarse los videojuegos de Pokémon, uti-
lizando las evoluciones de las criaturas de esta saga, entre las que po-
dria destacarse el archiconocido Eevee, que puede evolucionar en ocho
especies diferentes en funcion de sus condiciones de desarrollo y el me-
dio en el que se encuentre. Por ejemplo, para evolucionar a Glaceon,
una especie de tipo hielo, Eevee debe ser entrenado y subir de nivel en
zonas con bajas temperaturas y presencia de hielo o nieve, mientras que
sise desea que evolucione a Leafon, de tipo planta, el entrenamiento ha
de realizarse en zonas boscosas con unas condiciones especiales, algo
similar a lo que ocurre con los pinzones que observo Darwin, cuyos pi-
cos adoptaban formas diferentes en funcion del tipo de alimento dispo-
nible en cada una de las islas.

En este curso también se profundiza en el tema de la edad de la Tie-
rra, el registro fosil y las eras geoldgicas. Para trabajar con los conceptos
desarrollados a lo largo del tema, podrian utilizarse algunas de las pelicu-
las mas conocidas relativas al mundo prehistdrico, como Dinosaurio de
Walt Disney o la Saga de Parque Jurasico, la cual cuenta con varias peli-
culas, la tltima de ellas estrenada este mismo afio. De ellas podrian pro-
yectarse varios fragmentos en clase de las mismas y analizar las especies
animales que aparecen para intentar clasificarlas en sus eras correspon-
dientes y asi comprobar el rigor cientifico de las peliculas.
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4. CONCLUSIONES

— La motivacion del alumno es fundamental en el proceso de apren-
dizaje por lo que hay que aprovechar las diferentes areas de interés
del alumno.

— El desarrollo informatico debe ser utilizado como herramienta de
aprendizaje innovadora que fomente la motivacion en el alumnado
y dinamice el desarrollo de las clases.

— Esnecesario rentabilizar lo ladico como recurso para el aprendiza-
jey, consecuentemente, aspirar a seguir haciendo actual la maxima
horaciana: “ensefiar deleitando”.

— Paralograrlo, pueden utilizarse series, peliculas, libros y videojue-
gos que acerquen los contenidos del temario a la realidad del alum-
no, creando un entorno de ensefianza-aprendizaje que garantice el
éxito del mismo.

Referencias Bibliograficas

BOLIVAR, Antonio, GALLEGO, Maria Jestis, LEON, Maria José y PEREZ,
Purificacidn. 2005. “Politicas educativas de reforma e identidades profe-
sionales: El caso de la educacion secundaria en Espafia”. Archivos Anali-
ticos de Politicas Educativas. Vol. 13. N° 45: 1-54. Arizona State Uni-
versity. Arizona (Estados Unidos). Disponible en http://www.re-
dalyc.org/articulo.0a?id=275020513045. Consultado el 15.07.15.

ETXEBERRIA, Félix. 2001. “Videojuegos y educacion”. Teoria de la Educa-
cién: Educacion y Cultura en la Sociedad de la Informacion. Univer-
sidad de Salamanca. Salamanca (Espafia). Disponible en http://gre-
dos.usal.es/jspui/bitstream/10366/56438/1/TEE2001_V2_videojuego-
seducacionpdf.pdf Consultado el 17.07.2015.

MEDRANO, Maria Concepcion. 2008. “Television y educacion: del entreteni-
miento al aprendizaje”. Teoria de la Educacion. Revista Interuniversi-
taria. Vol 20: 205-224. Universidad de Salamanca. Salamanca (Espafia).
Disponible en http://revistas.usal.es/index.php/1130-3743/article/view/
990. Consultado el 20.07.15.

SEDENO, Ana Maria. 2010. “Videojuegos como dispositivos culturales: las
competencias espaciales en educacion”. Revista Cientifica de Educo-
municacion. Vol. 17. N°34: 183-189. Universidad de Huelva. Huelva
(Espafia). Disponible en http://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codi-
g0=3167056. Consultado el 16.07.15.




Docere delectando: series, peliculas y videojuegos
como herramientas de innovacion docente 665

SLAVIN, Robert. 1996. “Salas de Clase Efectivas, Escuelas Efectivas: Plata-
forma de Investigacion para una Reforma Educativa en América Latina”.
Programa de Promocion de la Reforma Educativa en América Lati-
nay el Caribe (PREAL). Comision Centroamericana para la Reforma
Educativa. Disponible en http://ww?2.educarchile.cl/UserFiles/P0001/
File/Salas%20de%En 20Clases%20Efectivas%20.pdf Consultado el
21.07.15




	New Table of Contents
	Servicio integral de gestión
en asignaturas virtuales para profesores de la Universidad Metropolitana
	María Alejandra Aguilar Párraga
María Magdalena Ziegler	15
	Integral Management Service in Virtual Courses for Teachers of Universidad Metropolitana

	Análisis iconológico aplicado al estudio de los valores juveniles
	José Antonio Alcoceba Hernando	30
	Iconological Analysis Applied to Youth Values Research

	El aprendizaje cooperativo y el uso
de vídeos de escritorio
	Angel Aldecoa-Arnaiz
Lamberto Benito del Valle-Eskauriaza
Agurtzane Celestino-Gutierrez	49
	Cooperative Learning and Screencasting Usage

	El virus del ébola: análisis de su comunicación de crisis en España
	Rafael Barberá González
Ubaldo Cuesta Cambra	67
	Ebola: Analysis of Crisis
Communication in Spain

	Identidad, deterioro y cambio
de imagen de marca.
Caso: calzado deportivo Kelme
	Amanda Bernabel Dicent	87
	Identity, Deterioration and Change
of Branding. Case: Sports Shoes Kelme

	Diseño de juegos y creatividad:
un estudio en el aula universitaria
	Alejandro Bonilla González	106
	Game Design and Creativity: A Study
in the University Classroom

	Informaster: un juego serio para desarrollar competencias en manejo
de información
	Óscar Boude Figueredo	127
	Informaster: Serious Game to Develop
Skills in Information Management

	El concepto de big bang como inicio
del proceso creativo del dibujo
	Manuel Bru Serrano	147
	The Concept of Big Bang as Beginning
of the Drawing™s Creative Process

	Uso de herramientas digitales
para la transparencia en la gestión municipal española
	Francisco Cabezuelo-Lorenzo	160
	Use of Digital Tools for Transparent Management in Spanish City Councils

	El sherlock holmes 2.0. la noticia policial entre expedientes judiciales, redes sociales y cámaras de seguridad
	Mercedes Celina Calzado	177
	Sherlock Holmes 2.0. Police News,
Court Documents, Social Media
and Security Camaras

	La vinculación entre la Licenciatura
en Diseño Gráfico y la industria creativa
	Crystal Esther Camacho Bobadilla, 
Claudia Érika Martínez Espinoza,
Carlos Ubaldo Mendívil Gastélum
y Javier Alejandro Santana Martínez	197
	The Link between Bachelor of Graphic Design and Creative Industries

	Análisis del uso de las fuentes de referencia en los trabajos de grado en universidades españolas y mexicanas
	Mercedes Cancelo Sanmartín
Ana Almansa Martínez	210
	Analysis of the Use of Sources of Reference in the Work of Degree in Spanish Universities and Mexican

	La comunicación 2.0 de Ahora Madrid ante las elecciones municipales de 2015
	Laura Candón Gautier	224
	Communication 2.0 of Ahora Madrid
at the Municipal Elections 2015

	La opacidad de lo visible:
apuntes sobre imagen y realidad
	Manuel Canga Sosa	236
	Opacity of the Visible:
Notes on Image and Reality

	Perfeccionamiento del método
de aprendizaje en agronomía mediante encuestas a los agricultores
	Rafael Cañero León1, Francisco Javier Suárez Medina2,
María Dolores Suárez Medina1	249
	Improving Student™s Learning Methods
by Conducting Survey to Farmers

	Composición arquitectónica: Historiar la práctica y practicar la historia
	Guillem Carabí Bescós	260
	Architectural Composition: To Historicize Architectural Practice and to Practice History

	La representación de lo social en el cortometraje de ficción español
	Ana Isabel Cea Navas	279
	Social Representation in Spanish Shorts Fiction

	Papel del investigador en las políticas públicas en ciencia, tecnología
e innovación
	Kerwin José Chávez Vera	301
	Researchers and Their Role in Public Policies in Science, Technology
and Innovation

	Producción abierta de un contenido educativo digital: Un estudio de caso
	Andrés Chiappe Laverde, Mónica Herrera Arias	312
	Open Production of an Educational Digital Content: A Case Study

	Factores de resistencia ante el ABP: evidencia empírica en contabilidad
	Javier Corral-Lage, J. Iñaki De la Peña, Sonia García Delgado, Izaskun Ipiñazar Petralanda y Noemí Peña-Miguel	328
	Resistance to Active Methodology Teaching (ABP): Empirical Evidence
in Accounting

	Viaje al centro de la inmersión cinematográfica. del cine primitivo
al vrcinema
	Laura Cortés-Selva	352
	Journey to the Center of Cinema Immersion. From Primitive Cinema to Vrcinema

	Seguimiento de resultados académicos mediante cartas de control
	Isidoro Iván Cuesta Segura 
y Jesús Manuel Alegre Calderón	372
	Monitoring of Academic Results
by Letters of Control

	Los estudios de periodismo y su contribución social (una experiencia
de APS)
	Patricia Delponti Macchione	378
	Studies of Journalism and Social Contribution (APS Experience)

	Coordinación interna
en Andalucía Tech
	Enrique Domínguez	395
	Internal coordination in Andalucia Tech

	Propuesta de metodología
para el estudio del discurso
de la publicidad inmobiliaria
	A. Raúl Fernández Rincón
Pedro A. Hellín Ortuño	409
	Proposed Methodology for the Study
of Discourse Real Estate Advertising

	Jerarquización de competencias para favorecer la implantación de responsabilidad social corporativa
	María del Pilar Flores Asenjo. Miguel Ángel Beltrán Bueno	429
	Ranking of Competences to Promote
the Implementation of Corporate Social Responsibility

	Usos de la narrativa breve como práctica colaborativa y experiencia intercultural*
	M.ª Jesús Framiñán de Miguel	441
	Using the Short Story as a Collaborative Learning Practice and Intercultural Experience

	Aportaciones de Martín Serrano al estudio de las mediaciones sociales
	Daniel Franco, Francisco Bernete	451
	Martín Serrano™s Contributions to Social Mediation Studies

	El vídeo esférico en Youtube y su influencia en el contenido audiovisual
	Jorge Gallardo-Camacho, Eva Lavín De Las Heras	466
	The Spherical Video on Youtube and its Influence on Audiovisual Content

	Los estudiantes en prácticas en los medios españoles: una revisión bibliográfica
	Manuel García Borrego	481
	Internship Students in the Media: A Literature Review

	Autores españoles altamente productivos en comunicación (2009-2013): perfil, impacto
e internacionalización
	Bernardo Gómez Calderón y Sergio Roses	499
	Spain™s Most Productive Researchers
in Communication (2009-2013): Profile, Impact and Internationalization

	El grado de publicidad y RR.PP.: cuestión de género*
	Eva Gómez-Colell	518
	The Degree of Advertising and Public Relations: Gender Matters

	Nuevas expectativas metodológicas
y dimensionales de la radio
por internet o cíber-radio
	M. Julia González Conde
Mª Mercedes Zamarra López
Carmen Salgado Santamaría	532
	New Methodological and Dimensional Expectations of Internet Radio
or Ciber-Radio

	Coder Training aplicado a la investigación sobre la publicidad
de alimentos*
	Cristina González-Díaz y Mar Iglesias-García	545
	Coder Training Applied Research on Food Advertising

	Metodologías áulicas innovadoras
en ciencias para promover actitudes
y valores. Segunda etapa
	Erica González-Sánchez, María del Carmen Acebal Expósito, Vito Brero Battista	564
	Innovative Methodologies for Science Education to Promote Attitudes and Values. Second Stage

	Multiculturalismo y exclusión social en álbumes ilustrados: Método de análisis
	Mª Carmen Hidalgo Rodríguez	581
	Multiculturalism and Social Exclusion
in Picturebooks: Method of Analysis

	Innovación abierta en entornos educativos
	Patricia Iglesias Sánchez
Carlos de las Heras Pedrosa
Carmen Jambrino-Maldonado	602
	Innovation Model in Educational Environment

	Optimización de un cuestionario mediante un método Delphi
y una prueba piloto
	David Jiménez Hernández
María Tornel Abellán
Juan José González Ortiz	617
	Optimizing of a Questionnaire Through
a Delphi Method and Pilot Test

	Estrategias de marca ciudad
en el contexto de la capitalidad europea de la cultura 2016
	Olga Kolotouchkina y Rocío Blay Arráez	639
	City Branding Strategies in the Context
of the European Capitals of Culture 2016

	Docere delectando: series, películas
y videojuegos como herramientas
de innovación docente
	Pablo León Cruz	656
	Docere Delectando: Series, Movies and Video Games as Innovating Teaching Tools

	Las TT.II.CC. en la enseñanza universitaria. La UPV como caso 
de estudio
	Sandra Martorell Fernández
Miguel Ángel Valero Navarro	666
	ICTs in University Education: 
UPV as a Case Study

	El papel de la universidad en la RSC
de las empresas
	Ángel Bartolomé Muñoz de Luna
Mónica Viñarás Abad
Henar Alonso Mosquera	686
	The Role of the University in the CSR
of Companies

	Investigación en materia de bioenergía para la industria energética
	José Pablo Paredes Sánchez	709
	Research Regarding Bioenergy for Energy Industry

	Investigación formativa: experiencia significativa para la cultura académica
	Gregoria Polo de Lobatón	717
	Formative Research: Meaningful Experiences for the Academic Culture

	La fragmentación del espacio audiovisual: sucesión y simultaneidad
	Josep Prósper Ribes	737
	Fragmentation Audiovisual Space: Succession and Simultaneity

	Radio hertziana vs. radio en Internet: Un análisis comparativo
	Álvaro Ramos-Ruiz	757
	Hertzian Radio vs. Internet Radio:
A Comparative Analysis

	Política y poder en las series 
de televisión
	Yolanda Rodríguez Vidales	775
	Politics and Power in the Television Series

	Violencia machista y televisión: propuesta de análisis de informativos sobre el 016
	Max Römer Pieretti y Susana Moreno Pachón	797
	Gender Violence and Television:
Motion for Analysis on Newscast About 016 (Phone-Number)

	Actitud de los estudiantes 
ante la implantación del B-Learning 
en la docencia universitaria
	Ana Rosser Limiñana y Raquel Suriá Martínez	813
	Attitude of Students Towards Implementation of B-Learning in University Teaching

	El desarrollo de las clases 
desde la perspectiva del alumnado universitario
	Esther Ruiz Palomo, Rosa Mª Santamaría Conde	826
	The Classes Development 
from the Perspective of the University Students

	La rúbrica: metodología evaluativa-formativa en el grado
en edificación. Experiencia interuniversitaria
	Mª Paz Sáez Pérez, MªAlmudena Frechilla Alonso
y Mª Ascensión Rodríguez Esteban	846
	Heading: Evaluative-Training Methodology in Technical Degree. Interuniversity Experience

	La comunicación personal en los buques mercantes
	Javier Sánchez-Beaskoetxea	868
	Personal Communication in Merchant Ships

	La función ideológica de la música 
en el cine español del franquismo
	Virginia Sánchez Rodríguez	884
	The Ideological Funtion of Film Music During the Franco™s Regime

	La formación en videojuegos 
en el sistema universitario español 
ante la convergencia de Bolonia
	Javier Sierra Sánchez1, Sheila Liberal Ormaechea2	906
	Videogame Training in the Spanish University System to the Convergence 
of Bologna

	Enfoques de aprendizaje antes
y después del aprendizaje basado
en problemas
	Waleska Sigüenza Tamayo, Ainara Arsuaga Uriarte,
Oihana García Alonso y Elena Martínez Tola	927
	Learning Approaches Before and After Problems Based Learning

	El fenómeno de la comunicación corporativa en la empresa actual
	Luis Felipe Solano Santos	946
	The Phenomenon of the Corporative Communication in the Current Company

	Estrellas hollywoodenses en spots publicitarios: la prescripción sostenida sobre las instancias enunciadoras
	Juana Taveras Suero	957
	Hollywoodenses Stars on Advertising Spots: the Sustained Prescription Over 
the Statements Instances

	Herramientas de marketing 
de contenido para la generación 
de tráfico cualificado online
	Fernando Toledano Cuervas-Mons
y Begoña Miguel San Emeterio	978
	Content Marketing Tools for Qualified Web Traffic

	Formación profesional: cerrando 
la brecha entre la credencial y el empleo
	Beatriz Vallina Acha	997
	Vocational Training: Bridging the Gap Between Academic Credentials 
and Employment

	Aplicación del método PILT en un curso de análisis de redes eléctricas
	Jacqueline Vidal Rosado
y Miguel Ángel Bautista León	1017
	PILT Method Application in an Electrical Network Analysis Course

	Patrimoniosn: un proyecto de seducción entre la música y el territorio
	Marcos Andrés Vierge	1025
	Patrimoniosn: A Project of Seduction between the Music and the Territory

	¿Importa Europa? las elecciones europeas de 2014 en la prensa aragonesa*
	Ricardo Zugasti	1036
	Does It Matter Europe? 2014 European Elections in the Aragonese Press




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


