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Resumo

Reflexdes acerca da experiéncia de discutir conceitos sobre tecnologia
nas aulas de graduacdo da disciplina “Introducdo a comunicagdo” da
Universidade de Brasilia de 2012 a 2013 e nas aulas de especializagdo
das disciplinas “Midia, tecnologia, informag¢do e comunicagdo” e
“Narrativas jornalisticas digitais - transmidia e storytelling” do Instituto
de Educacdo Superior de Brasilia de 2015 a 2018. Houve um esforgo
de contextualizar as novas midias na histdria e a partir de um regime
dos meios de comunicagdo. O planejamento das aulas considerou alguns
recursos de apoio, como o documentario sobre a obra de McLuhan e
as orientagdes do professor David Bobbitt. No fim, os alunos foram
convidados a aplicar as idéias debatidas em productos de comunicagao.
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La enserianza y el debate sobre la tecnologia en
disciplinas de comunicacion: buscando regresar a los
conceptos cotidianos relevantes para los estudiantes

Resumen

Estas son reflexiones sobre la experiencia de discutir conceptos sobre
la tecnologia en clases de grado de la disciplina “Introduccion a
la comunicacion” de la Universidad de Brasilia de 2012 a 2013 y en
clases de posgrado de las disciplinas “Media, tecnologia, informacion
y comunicacion” y “Narrativas periodisticas digitales” del Instituto de
Educacion Superior de Brasilia de 2015 a 2018. Se hace el esfuerzo de
contextualizar los nuevos medios en la historia, a partir de la ecologia
actual de los medios de comunicacion. El planeamiento de las clases
considera algunos recursos de apoyo, como el documental sobre la obra
de McLuhan y los consejos del profesor David Bobbitt. Los estudiantes
fueron invitados a aplicar las ideas en productos de comunicacion

Palabras clave: Tecnologia, medio digital, aulas, comunicacion.

No periodo de outubro a dezembro de 2016, 64,7% da populacao
brasileira com mais de 10 anos de idade usou a internet (IBGE, 2018). A
quantia € de aproximadamente 116 milhdes de pessoas conectadas e partici-
pando, em alguma medida, do meio digital. A presenga da tecnologia tem se
tornado constante na vida das pessoas, em especial devido aos dispositivos
moveis. As nogdes de tempo e espaco se modificam, de modo que as pessoas
ndo estdo mais restritas as comunidades fisicas e territoriais de antes, mas se
conectam em comunidades de interesse e por questdes identitarias em novos
foruns de debate (Alonge, 2006). Diferente dos meios de comunicacao de
massa, que procuram alcangar grandes publicos com informagdes genéricas,
as midias digitais se pautam pelo nicho. Ou seja, um publico bem segmen-
tado e protagonista, engajado com informagdes aprofundadas sobre temas
especificos (Primo, 2005; Ribeiro, 2010).

Considerando que existe um regime dos meios de comunicagao (Jen-
kins, 2009) — no qual as antigas midias ndo desaparecem, mas as linguagens
e relagdes criadas por essas se acumulam — caracteristicas e aspectos sociais
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sdo arranjados e rearranjados com a dimensdo assumida pelos meios digi-
tais. Em face dessas transformacgdes, a tecnologia suscita discussoes rele-
vantes para a compreensdo da sociedade contemporanea e o ensino desse
tema se torna um desafio. O presente artigo relata as reflexdes sobre o papel
do professor na intermediag@o desse conhecimento, focalizando a experién-
cia com turmas de graduacao na disciplina “Introducdo a comunicagao” (de
2012 a 2013 na Universidade de Brasilia - UnB) e de especializagcdo nas
disciplinas “Midia, tecnologia, informacdo e comunicacdo” e “Narrativas
jornalisticas digitais - transmidia e storytelling” (de 2015 a 2018 no Ins-
tituto de Educagdo Superior de Brasilia — IESB). A ultima disciplina, com
uma proposta laboratorial, foi compartilhada com os professores Leyberson
Pedrosa e Diego Iraheta.

Nas proximas linhas deste artigo sdo apresentadas reflexdes e aborda-
gens desenvolvidas em sala de aula para intermediar o debate sobre tecnolo-
gia. O primeiro ponto que orienta a apresentacao de conceitos aos alunos ¢ a
compreensao de que os meios digitais ndo se desenvolveram em um vacuo
na histéria. Alguns autores sdo fundamentais para essa compreensdo, em
especial Marcos Palacios (2014) e Asa Briggs e Peter Burke (2006).

Para alcangar o debate sobre o presente, Palacios parte dos primordios
da comunicag¢@o, quando os primeiros registros foram realizados e imorta-
lizaram eventos. Desde entdo, a memoria se tornou artificial e externa aos
seres humanos. Essa relagdo se mantém hoje em dia, em especial quando
grupos disputam as narrativas em novos suportes da internet. O objetivo do
conflito ¢ tornar hegemonica a sua interpretagdo dos acontecimentos. Afinal,
como lembra Marialva Barbosa (2009), o passado e presente ndo sdo pontos
fixos, mas sofrem entrelagamentos e rememoragdes que modificam como as
memorias sdo lembradas e acessadas.

Essa guerra de memorias se torna visivel nos comentarios e inter-
vengdes nos conteudos produzidos e publicados na internet, como aponta
Palacios ao utilizar o conceito de marginalia jornalistica. Isto ¢, a colabo-
racao dos internautas se assemelha aos escritos deixados nas margens dos
livros pelos monges copistas. Atualmente a contribui¢do ocorre por comen-
tarios, mas também pela mixagem ou reedi¢do de discursos e formatos,
criando novos contetidos.

A exemplificag@o dessas ideias se tornou necessaria em sala de aula
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para os estudantes buscarem novas referéncia e perceberem como ja conso-
mem e exploram o potencial dessas caracteristicas do meio digital (¢ como
podem cada vez mais se apropriarem conscientemente dessas praticas). No
caso da Marginalia e guerra de memdrias, o exemplo recorrente apresentado
¢ aquele das fanpages Caneta Desmanipuladora (www.fb.com/canetades-
manipuladora) e Caneta Desesquerdizadora (www.tb.com/desesquerdiza-
da). O primeiro perfil recolhe noticias divulgadas por portais e questiona
algumas palavras utilizadas e a suposta objetividade jornalistica. O segundo
perfil também reescreve o contetido noticioso a partir de uma critica ao que
os administradores da fanpage consideram pensamento de esquerda.

Tlustragdol. Caneta Desmanipuladora

Jornal O Globo @
ooLoBo

Ands-greveo-alivie de quem
depende de sobras da Ceasa para
viver.

=

Fonte: fb.com/canetadesmanipuladora
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Tlustragdo 2 - Caneta desesquerdizadora

CRIMINGSOS
Sels suspeltes-morrem apos
TENTAREM FUGIR DA POLICIA
perseguicdo-policial-em acesso a

iy dea PR ke pHEA el fleoy coom mueT sl o belas
BANEL DO

Fonte: tb.com/desesquerdizada

Em ambas as imagens a matéria-prima para criar o conteudo sdo as
manchetes das noticias. Contudo, a interven¢ao do usuario pode modificar
totalmente o primeiro sentido sugerido pelo jornalista, criando um novo dis-
curso. Da mesma forma, a escrita nas margens dos livros também servia
para complementar, contrapor e até mesmo assumir a fungdo de relacionar
outra literatura similar (funcionalidade assumida pelos hiperlinks atualmen-
te). Ou seja, lembrar aos alunos que ha um desenvolvimento histdria da
tecnologia e uma inter-relagdo entre praticas do passado e do presente per-
mite apontar que a nocao de interacdo e/ou participacao (Carpentier, 2012)
ndo ¢ algo novo criado pela internet. Pelo contrario, as diferentes formas de
comunicacao abrem esse espago, inclusive antes do marco da invengao da
prensa grafica, com as copias manuscritas de livros.

Nessa diregdo, Asa Briggs e Peter Burke (2006) lembram da co-
municacdo multimidia que ocorria no inicio da idade moderna na Europa.
Eles citam como exemplos paradas militares, espetaculos, Operas, pecas de
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teatros e procissoes religiosas e seculares. Nesses espacos, se conjugavam
elementos visuais, sonoros e verbais para transmitir uma mensagem para o
publico: “A comunicagdo era um processo de duas vias, uma forma de dia-
logo, e os principes demonstravam sua boa vontade em relagdo aos suditos,
ao mesmo tempo que recebiam aplausos” (Briggs; Burke, 2006: 50).

Nos ultimos anos, novas tecnologias surgiram e tornaram possivel
reunir em um Unico espago virtual texto, imagem e som. Contudo, o obje-
tivo de envolver o publico com a mensagem permanece, a exemplo da his-
toria multimidia de 2012 do New York Times, “Snow Fall: The Avalanche
at Tunnel Creek” (Queda da Neve: A Avalanche de Tunnel Creek), escrita
pelo jornalista John Branch e disponivel em http://www.nytimes.com/pro-
jects/2012/snow-fall/index.html. O estilo da reportagem — que sistematizou
em um design convidativo trechos de videos, audios, animag¢des ¢ mapa
— inaugurou um modelo para o jornalismo digital e inspirou outras reporta-
gens especiais planejadas para a internet. No dias de hoje, algumas empre-
sas de noticia mantém uma sessdo sessoes especiais para esses produtos, a
saber:

. Empresa Brasil de Comunicagdo: http://www.ebc.com.br/especiais;
. Agéncia Publica: https://apublica.org/especial;

. Folha de S. Paulo: https://www1.folha.uol.com.br/especial;

. Estadao: https://www.estadao.com.br/infograficos.

Essas primeiras consideragdes sdo essenciais para contextualizar as
turmas e prepara-las para o debate sobre as idéias de um pensador que se tor-
nou marco quando o assunto ¢ tecnologia: Marshall McLuhan. Na experién-
cia com as turmas de “Introducdo a comunicagdo”, “Midia, tecnologia, in-
formacao e comunicagdo” ¢ “Narrativas jornalisticas digitais”, a percepgao
¢ de que as metaforas criadas por McLuhan sdo provocadoras e instigam
os estudantes a pensarem sobre o papel da tecnologia em suas vidas e pro-
fissdes. Porém existe também a necessidade de relativizar ou redimensionar
algumas afirmagoes, principalmente devido a critica constante daqueles que
enxergam um determinismo tecnologico em suas palavras. Como identifica
Vinicius Andrade:

“Boa parte dos criticos de McLuhan o rejeitaram a par-
tir de um mal entendido, em rela¢do ao célebre aforismo, o
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meio ¢ a mensagem, interpretando, a partir do mesmo, que
McLuhan desprezava o conteido de um meio como mensa-
gem. Esta interpretacdo parecia ser confirmada a partir de fra-
ses soltas que McLuhan proferia de forma ndo sistematica,
ao longo de conferéncias, textos avulsos, livros e entrevistas,
quando buscava explicitar melhor a sua idéia de meio como
sindonimo de extensdes tecnologicas™. (Pereira, 2004: 4).

Portanto, a compreensdo do desenvolvimento historico das midias
e da perspectiva de um regime dos meios de comunica¢ao facilita o debate
sobre McLuhan e evita simplificagdes sobre o poder e o potencial da internet
e da tecnologia digital. A leitura do artigo “Internet e Sociedade em Rede”
de Manuel Castells ¢ um bom apoio para essa contextualizacao, uma vez
que o autor retine pesquisas e dados estatisticos para verificar como os lagos
sociais se fortalecem e enfraquecem com a internet, chegando a conclusdo
de que: “A Internet ¢ um instrumento que desenvolve, mas que ndo muda os
comportamentos; ao contrario, os comportamentos apropriam-se da Inter-
net, amplificam-se e potencializam-se a partir do que sdo” (Castells, 2005:
273).

Outro apoio surge dos argumentos de Henry Jenkins (2009), que en-
fatizam que os meios de comunica¢ao nao desaparecem quando um novo
se torna hegemonico. O autor explica que sdo as tecnologias de distribuigdo
que se tornam obsoletas. Ou seja, ainda acessamos e escutamos musica, mas
os CDs players, os vinis e as fitas ndo sdo mais comuns como em outra épo-
ca. Entretanto, para além de uma tecnologia, esses meios de comunicagao
também criam protocolos, aquelas praticas culturais e sociais associadas a
eles e que fazem de um sistema maior. Esses sistemas sdo dinamicos e se
complementam. A televisdo instaurou um meio de assistir aos programas e
filmes e, em 1970 e 1980, a audiéncia necessitava se adequar aos horarios da
programacao. A partir de 1980, com a possibilidade de gravar o contetdo,
essa relagdo se modifica (com conseqiiéncia para o formato das narrativas
contadas).

O entendimento de que ha uma dinadmica e complexidade na relag@o
dos seres humanos com a tecnologia também se aplica as idéias de McLu-
han, em especial aos meios quentes e frios. McLuhan (2007) considera
como meios quentes aqueles ampliam, em alta resolu¢@o, um dos sentidos
humanos (tato, audicdo, visdo etc.) e, portanto, necessita pouca participagao
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do publico e configura sociedades mais individualizadas. Por outro lado,
os meios frios fornecem pouca resolucao e informagdo, que demanda ser
completada pelo interlocutor e, portanto, exige a participacdo e formas de
interagdo mais coletivas. Em seu livro “Os meios de comunicagdo como ex-
tensdes do homem”, McLuhan analisa diferentes meios e os encaixa na cate-
goria de frios e quentes. Porém, considerando que ele indica a possibilidade
de aquecimento e resfriamento dos meios, ha que se considerar que essas ca-
racterizagdes sao passiveis de mudancas para o radio, televisdo, cinema, etc.

Segundo o professor David Bobbitt (2011), que ensina McLuhan para
os seus alunos ha décadas, é preciso compreender os meios quentes ¢ frios
ndo como defini¢des estaticas, mas dinamicas e que se referem aos efeitos e
as experiéncias vividas ao utilizar as midias. O artigo de Bobbitt e o docu-
mentario “McLuhan’s Wake” (2009) do diretor Kevin McMahon e se torna-
ram recursos importantes para o planejamento das aulas e para comunicar
aos estudantes o principal pensamento de McLuhan, sintetizado na frase “o
meio ¢ a mensagem”.

O autor considera as tecnologias como extensodes dos sentidos huma-
nos: € o bindculo que amplia a visdo, o carro que aumenta a capacidade de
deslocamento das pernas e os computadores conectados que criam um sis-
tema nervoso central. Ao utilizar esses meios, os usuarios sdo moldados por
essa tecnologia, que estabelece outras logicas e formas de estar no mundo.
O documentario contribui para as aulas ao criar a atmosfera e apresentar
ilustracdes para as reflexdes de McLuhan.

Um trecho selecionado para exibicdo para as turmas comeca aos 35
minutos e 50 segundos, quando a narradora explica que os seres humanos se
desvencilham dos antigos ritmos da noite e do dia, criando ambientes com o
clicar da tomada. Afinal, como afirma McLuhan (2007:22), a analise da luz
¢ esclarecedora, pois essa tecnologia “¢ algo assim como um meio sem men-
sagem”. No filme ha uma sucessdo de ambientes iluminados e a pergunta se
ainda ¢ possivel seguir a luz da lua.
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Tlustracdo 3 - Luz como tecnologia

]
-

Vock remodela todo o espago a0 seu redor,
Fonte: McLuhan’s Wake

Nesse momento da aula, é solicitado aos estudantes interpretarem a
frase e porque o filme fala sobre a luz da lua. Para orientar a reflexdo, ¢
questionado se existem diferengas entre como pessoas em centros urbanos
e aquelas em areas (rurais ou no passado) sem acesso a eletricidade lidavam
com o espaco ¢ o tempo. Comumente, os alunos explicam que a lua e o sol
regiam os locais sem energia, mas, nos centros urbanos, as horas se esten-
dem para além do por do sol e inumeras atividades de trabalho, estudo e
lazer sdo desenvolvidas nos ambientes criados pela luz.

Além da atmosfera, o documentario permite também aos alunos con-
hecerem mais da vida de McLuhan e ouvir os seus discursos, como defende
Bobbitt ao indicar o documentario para as aulas. De acordo com o professor,
o feedback dos alunos ¢é positivo — apesar das dificuldades enfrentadas para
entender McLuhan — e que ha uma identificacdo com essas teorias, pois elas
os ajudam a entender o mundo atual.

De forma similar, os estudantes de “Introducdo a comunicagdo”,
“Midia, tecnologia, informacao e comunicagdo” e “Narrativas jornalisticas
digitais” se envolvem no debate e apresentam questdes que enriquecem o
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debate. Um momento importante das disciplinas sdo os trabalhos que esti-
mulam a turma a aplicar os diferentes conceitos estudados durante o curso,
que compreende a tecnologia, a midia e a linguagem digital.

No caso dos estudantes de “Introdug@o a comunica¢do”, uma vez que
a disciplina aborda temas mais amplos e diversos, as turmas foram convi-
dadas a escrever artigos e produzir uma publicacao online. O programa de
ensino da disciplina foi sistematizado nas se¢des: O que ¢ comunicagao;
A historia e as especificidades dos meios de comunicagdo; Tecnologias da
Informagao e Comunicagdo e “novas midias”; Introdugdo as teorias da co-
municagdo; Comunicacdo, consumo e cidadania; Profissdes da area da co-
municagao.

Os aspectos introdutérios da disciplina e o carater analitico resulta-
ram em trés publicagdes: dois “Dicionarios Ilustrados da Comunicacao” e a
publicacdo “Produtos de Comunicagdo: Analise Historica”. O conteudo esta
disponivel em: https://introducaocomunicacao.wordpress.com.

Ilustrag¢do 4 — Publicag¢des das turmas de Introdugdo a Comunicagao

Fonte: Blog Introdu¢@o a Comunicagao - UnBComunicacao

Os dicionarios explicam termos como: aldeia global, comunidade
virtual, direito autoral, folkcomunicacdo, hipertexto, inclusdo digital,
infografia, podcast e webcast. Enquanto isso, a terceira publicagdo realiza
comparagdes historicas de produtos da cultura pop, que sdo consumidos
pelos alunos e os estimulam a utilizar os conceitos das aulas para refletir
sobre o que esta ao seu redor. Alguns produtos analisados foram: Chaves,
Resident Evil, Mickey Mouse, Turma da Mdnica, Homem-Aranha, Coca-
Cola, Havaianas, Vogue e iPhone.

Por outro lado, com as turmas de especializacdo houve oportunidade
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de aplicar os conceitos de tecnologia para a producdo de contetido mais
autoral e sintonizado com as linguagens dos meios digitais. Os alunos de
“Midia, tecnologia, informagdo e comunicagdo” criaram e atualizaram
paginas na rede social Facebook, produzindo contetido considerando a
interagdo, o uso de formatos multimidias, a conexdo com uma comunidade
virtual (baseada em questOes identitarias) e a logica do meio digital. As
turmas entregaram as seguintes paginas:

* Brasilia Natural (https://bit.ly/2Caxc4p);

* BsB por 30 (https://bit.ly/2owZiwY);

* Caprichos da Kika (https://bit.ly/2PvmS8R);

» Familia Cervejeira (https://bit.ly/2oxrsla);

» Na Real (n3o mais disponivel);

* Naturalmente Brasilia (https://bit.ly/2C9iSc5);
* Portugués sem vergonha (ndo mais disponivel);
* Tio Darcy (https://bit.ly/20wJdqQ);

* Tofu Candango (https://bit.ly/2PSHqJg);

* Vitrine Urbana (https://bit.ly/2NacaqF).

De uma forma geral, os alunos foram muito criativos na forma de
aplicar os conceitos e entender o potencial de comunicacdo dessa midia
social a partir de sua inser¢ao em um desenvolvimento historico e um regime
de meios de comunicagdo. Utilizando a pagina Brasilia Natural para ilustrar,
o grupo de estudantes que administrou a rede social apresenta a iniciativa da
seguinte maneira: “Ta pensando que Brasilia € s6 concreto? Né ndo! Vamos
descobrir juntos o lado natural do nosso quadradinho do Cerrado”. H4 um
estabelecimento bem delimitado do publico das mensagens. Apesar de uma
definicdo territorial de Brasilia, a identificagdo também procura alcangar
caracteristicas mais relacionadas com gostos e valores. Isto €, s3o pessoas
que gostam da natureza e desenvolvem atividades ao ar livre. Essa escolha
¢ representada na identidade visual criada, que utiliza o verde e duas folhas
na marca. Além disso, os posts divulgaram informagdes sobre as espécies de
flora, os parques da cidade e eventos abertos. O esfor¢co de consolidar uma
comunidade virtual ocorreu também com a parceria com outras paginas do
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Facebook que possuem publico parecido.

A proposta da pagina era promover a ocupagdo de espagos publicos
pelos internautas, aproveitando a linguagem digital para alcangar esse fim.
Dessa maneira, os posts frequentemente utilizaram a funcionalidade de
localizagdo geografica do Facebook para informar os lugares retratados nas
fotografias. Além disso, a interagdo foi estimulada com a linguagem informal
e o uso de girias. E a multimidialidade foi atingida com a associagdo de
diferentes formatos: textos, fotografias, video e a transcrigdo de trechos de
musica.

Para promover a intervengao do publico na pagina do Facebook, o
grupo realizou uma atividade presencial. Saquinhos com sementes foram
deixados em um evento ao ar livre, na esperanca que as pessoas aleatorias
0s encontrassem e entrassem em contato pela rede social. Havia um bilhete
em cada saquinho com instrugdes para o plantio das sementes de girassol e
o pedido para tirar uma foto e enviar para o projeto.

Por fim, a disciplina laboratorial “Narrativas jornalisticas digitais”
resultou em trés produtos: a reportagem especial “Vida Fitness: muito além
do frango e batata doce” (http://futurofit.wixsite.com/futurofit), o conteudo
multimidia “Menu de Amor” (https://www.instagram.com/menudeamor)
e um conjunto de narrativas publicadas na rede social Instagram sobre a
gastronomia tradicional de Brasilia, a capital do Brasil.

A pratica laboratorial da disciplina exigiu a capacidade de inovagao
dos estudantes e também a habilidade de gerenciar diferentes atividades
necessarias a produgdo: apuragao, pesquisa em bancos de dados, entrevistas
com fontes, redagdo e interacdo com o publico. Para ilustrar a pratica dos
conceitos estudados, reportagem especial “Vida Fitness” foi selecionada. O
paragrafo de abertura do produto explica a iniciativa:

“Lanche da tarde: cenoura e tomate picadinhos com
azeite, sobremesa: ndo faz questdo; diversdo: aproveitar
sabados ensolarados para andar de bicicleta no Parque da
Cidade e nadar na academia durante a semana. Esses sdo os
habitos de Marina Diniz Ribeiro. [...] Ela reflete a onda fitness
crescente no Brasil ¢ no mundo, em que as pessoas buscam
constantemente por alimentos saudaveis, atividades fisicas e
auxilio de profissionais. Mas, afinal, o que esta por tras desses



Ensino e debate sobre tecnologia em disciplinas de comunicagdo: buscando tornar os conceitos relevan-
tes para o cotidiano dos estudantes 35

novos habitos? E a procura por saude, beleza, ou aceitagdo
social? O Vida Fitness apresenta os aspectos desse universo,
que vai muito além do frango e da batata doce.”

Um desafio lang¢ado a turma foi o de criar um universo transmidia. De
acordo com Jenkins (2009), para além de uma convergéncia tecnologica das
midias, ocorre uma convergéncia cultural. Isto é, a proliferagao de aparelhos
e janelas altera a maneira de produzir e consumir os meios de comunicagao:

"A convergéncia n3o envolve apenas materiais e
servigos produzidos comercialmente, circulando por circuitos
regulados e previsiveis. [...] A convergéncia também ocorre
quando as pessoas assumem o controle das midias. [...] Nossa
vida, nossos relacionamentos, memorias, fantasias e desejos
também fluem pelos canais de midia.” (Jenkins, 2009: 45).

Nesse sentido, o universo transmidia ¢ convidativo a participacao e
criacdo do publico. Se antes um filme se encerrava com o final da historia,
agora ha a possibilidade de novas narrativas em outros filmes, livros,
histérias em quadrinhos, games e até fan fictions que se passam no mesmo
universo. Ou seja, cada novo produto langa luz sobre um novo canto do
universo que ndo era conhecido, porém, ao mesmo tempo, segue as mesmas
regras e padroes estabelecidos pelo filme original.

Para definir o universo, o grupo identificou personagens envolvidos
nessa comunidade de exercicios, dieta saudavel e equilibrio. Entre eles, havia
uma crianga, uma fisiculturista, pessoas que transformaram sua vida, idosos
e especialistas. A historia foi narrada em diferentes formatos e plataformas
para ampliar o universo: webdocumentario, infograficos, testes interativos,
site, YouTube, Instagram, entre outros. A soma dessas narrativas espalhadas
por diferentes suportes na internet permitiu varias portas de entrada para
o publico e formou um todo coeso e aprofundado sobre as tendéncias e
habitos de uma vida saudavel.

A apropriagdo do conceito de transmidia é particularmente dificil
para o jornalismo, considerando que o termo nasceu a partir dos produtos
da industria do entretenimento e, como exposto pelos alunos em sala de
aula, varias técnicas e praticas ensinadas no curso de especializa¢do sdo
novidades para os profissionais que atuam na area.

Por um lado, o regime dos meios de comunicacdo e 0s avangos
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tecnolégicos tém criados novas linguagens que se alteram rapidamente em
um curto espaco de tempo. Portanto, da graduagédo até a especializag@o, muito
desse cenario se transformou e a possibilidade de uma formagao continuada
permite atualizagdes e reflexdes que podem servir como ferramentas para
entender esse mundo em constante mutagao. Por outro lado, ha a constante
necessidade de se repensar os curriculos dos cursos de Comunicagdo para
que a sua estrutura possa refletir a producao de conteudo para o meio digital
e o mercado que ultrapassa a tradicional redagdo do Jornal ou a agéncia
publicitaria.

Nesses poucos anos, promovendo o debate sobre tecnologias, a
percepcdo ¢ de que as analises e os conceitos apresentados interessam os
alunos, pois o meio digital faz parte de suas vidas. Essas novas midias os
acompanham cotidianamente e suscitam novas formas de se relacionar,
comunicar, estudar, trabalhar e consumir. As discussdes podem, entdo,
ampliar a compreensdo de como eles se colocam no mundo e como
eles podem se apropriar dessas plataformas e se tornarem produtores de
contetido. Estimular essa capacidade pode ser importante profissionalmente,
mas também como uma forma de consolidar o letramento nessas novas
linguagens hegemonicas e que exigem a criatividade. Inclusive, muitos
desses alunos ja sdao produtores independentes de conteido — em canais no
YouTube, blogs e experiéncias anteriores de Trabalhos de Conclusdo de
Curso de graduacdo — ¢ as habilidades que possuem auxiliam os colegas
no processo criativo ¢ de planejamento das atividades. Na sala de aula,
convencionalmente ha troca e aprendizado por parte de professores e alunos
e, quando o tema ¢ tecnologia, esse potencial se amplia pela caracteristica
inclusiva e intuitiva das midias digitais.
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