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Abstract

The present research has the purpose of inserting Neuroeducation in the Massive and Open Online Course (MOOC)
as astrategy in the teaching-learning process, with the intention that the student has anew approach tolearning incorporating
aspects such as empathy, motivation, emotion, curiosity, to serve as a support to improve of academic performance. An
experimental pilot was designed, working with a control and experimental group in the Agronomy career at the Technical
University of Cotopaxi in the Computer science subject. To collect the information, the survey was applied using the
questionnaire technique, observation, focus group, and practical exercise, which served to design the experimental pilot
adapted to the learning style of the students. The results obtained when applying the experimental pilot were satisfactory
since the experimental group considerably improved its academic performance in relation to the control group.

Keywords: Neuroeducation; MOOC; Technology Tools; University; Academic Performance.

La Neuroeducacion en el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje
en los Cursos en Linea Masivos y Abiertos (MOOC)

Resumen

La presente investigacion tiene el propdsito de insertar la Neuroeducacién en el Curso en Linea Masivo y Abierto
(MOOC) como una estrategia en el proceso de ensefianza-aprendizaje, con la intencion de que el estudiante tenga un nuevo
enfoque para el aprendizaje incorporando aspectos como la empatia, motivacidn, emocion, curiosidad, que sirva de apoyo
paramejorar el rendimiento académico. Se disefié un piloto experimental, trabajando con un grupo de control y experimental
en la carrera de Agronomia de la Universidad Técnica de Cotopaxi en la asignatura de Informatica. Para el levantamiento de
la informacién se aplicaron la encuesta utilizando la técnica del cuestionario, la observacioén, focus group, ejercicio practico,
que sirvieron para el disefio del piloto experimental adaptados al estilo de aprendizajes de los alumnos. Los resultados
obtenidos al aplicar el piloto experimental, fueron satisfactorias ya que el grupo experimental mejoré considerablemente su
rendimiento académico en relacién con el grupo de control.

Palabras clave: Neuroeducacién; MOOC; Herramientas tecnolégicas; Universidad; Rendimiento académico.
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Introduccion

Con los avances tecnoldgicos, el mundo en la
educacion explora nuevos métodos de formacién de
acceso al conocimiento que se adaptan a una realidad
actual, como es la educaciéon en linea mediante un
ambiente tecnolégico que es el MOOGC, sus siglas en inglés
Massive Online Open Courses (Cursos en linea masivos
y abiertos), convirtiéndose en una forma de aprendizaje
insertando nuevas estrategias para el proceso de
ensefianza, combinando las tecnologias de informacion y
comunicacién (TIC) con la pedagogia [1, 2].

Los MOOC se ha convertido en un método de
ensefianza abierta por medio de cursos en linea, dando
oportunidad a miles de personas en su participacion [2].
Lasuniversidades enlaactualidad estan ofertando miles de
cursos en todo el mundo en forma gratuita contribuyendo
al conocimiento, y que las personas puedan ser parte de
estos cursos desde cualquier sitio donde se encuentre
utilizando diferentes dispositivos tecnolégicos [3].

Se investig6 acerca de los cursos MOOC que este
inmerso la neuroeducacion, se ha encontrado que el grupo
de investigadores ReALL (Research in Affective Language
Learning) e INTEF ha credo un curso masivo online INTEF
Neuroeducacién: Emocién, Memoria y Aprendizaje para
la asignatura de Idiomas, radica los diferentes factores
afectivos que intervienen e influyen en el proceso de
aprendizaje. Este curso MOOC fue desarrollado con un
modelo conectivista de aprendizaje, apoyado por varias
ramas como la neurociencia, la educacion y psicologia [4],
sin embargo no existen investigaciones de la incidencia
que ha tenido el curso en el rendimiento académico.

Al aplicar la neuroeducaciéon, permite la
combinaciéon de la neurociencia la psicologia y la
pedagogia para proceso de ensefianza-aprendizaje que
crea compresion en lo que aprendemos[5], interactuando
con diferentes herramientas interactivas, no solo con
videos simples, foros, texto, creando diferentes opciones
lidicas con la finalidad que el participante no pierda el
interés al momento de inscribirse en algin curso MOOC,
por lo que, la emocién, la curiosidad, la atenciéon son
elementos fundamentales para el aprendizaje[6],

La literatura confirma que la neuroeducaciéon
cuenta con factores como son: Plasticidad cerebral,
neuronas espejo, emociones en el aprendizaje,
experimentacién y memoria[7, 8]. El cerebro del ser
humano es adaptable y modificable generando nuevas
neuronas, estimulando la capacidad de aprendizaje. Las
neuronas espejo se activan con las emociones, los seres
humanos somos capaces de imitar convirtiéndose en un
recurso educativo [9, 10]. La emocién en el aprendizaje
permite intervenir en procesos cognitivos y en las
percepciones de las personas aumentando su capacidad
de aprendizaje[9, 10, 11]. El aprendizaje de cada individuo

se guarda en la memoria, para ponerla en practica hay
que recordarlo dicha informacién dependiendo en el
escenario que se encuentre, permitiendo experimentar
con los sentidos del ser humano [10].

De acuerdo a las investigaciones, no existe un
modelo de cursos MOOC que se orientan a un aprendizaje
con la neuroeducacion. Hay escasa informacién de la
neuroeducacion en los MOOC. Por lo que, la presente
investigacion describe los elementos para la insercion de
la Neuroeducacion en los cursos MOOC para el proceso de
enseflanza-aprendizaje en los estudiantes de la carrera
de Agronomia de la Universidad Técnica de Cotopaxi,
plantedndonos los siguientes objetivos: i) Disefiar un
piloto experimental con elementos de la neuroeducaciéon
en un curso MOOC. ii) Aplicar el piloto experimental
MOOC en los estudiantes de la carrera de Agronomia de la
Universidad Técnica de Cotopaxi. iii) Proponer estrategias
de insercién de la neuroeducacion en los cursos MOOC,
fortaleciendo el proceso de enseflanza-aprendizaje online.

El propdsito de los elementos de la
neuroeducacion en los MOOC, es que el estudiante tenga
una nueva alternativa de aprendizaje auténomo facil de
usar, como apoyo a las clases presenciales fortaleciendo
los conocimientos del estudiante en el aprendizaje,
mejorando el rendimiento académico.

Metodologia

La investigacion tiene un enfoque cuantitativo,
se realizo el piloto experimental que se desarroll6 en la
Universidad Técnica de Cotopaxi, Ecuador. Empezando
con el analisis de los diferentes modelos existentes de
cursos MOOC y el efecto que tiene los cursos aplicados en
los participantes. Se analizé los factores y los elementos
de la neuroeducacion que intervinieron como estrategias
para la insercién en los cursos MOOC.

Para medir la variable de estudio rendimiento
académico se tomaron en cuenta cinco tratamientos. 1.
Emocién, 2. Empatia y habilidades de la comunicacidn, 3.
La curiosidad, 4. La atencion, 5. La Gamificacién[9].

Participantes

Para la aplicacién del piloto experimental, se
trabajé con dos grupos de estudiantes de los primeros
ciclos de la carrera de Agronomia de Facultad de CAREN
en la Universidad Técnica de Cotopaxi, se eligié un grupo
de control y un grupo experimental, dichos grupos fueron
seleccionados mediante las mismas caracteristicas
para ser tratados, correlacionando con el concepto
cientifico de la neuroeducacién que no existe edad para el
aprendizaje[11].

Se trabajé con un grupo de 28 estudiantes, 14
estudiantes en el grupo de control y 14 estudiantes en el
grupo experimental (Tabla 1).
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Tabla 1. Grupos de Control y Experimental

Ne de

Grupo Estudiantes Género Edad Promedio

Control 7 Masculino 17 — 21 afos

Control 7 Femenino 17 — 21 aflos
Experimental 7 Masculino 17 — 21 afos
Experimental 7 Femenino 17 — 21 anos

Como requisito principal es que los estudiantes,
cuente con dispositivos tecnolégicos como una
computadora laptop o de escritorio, un mévil (que le
permita reproducir audio y video) y/o una tablet, con
acceso a internet para el curso MOOC.

Instrumento
Al comenzar la investigacion se utilizo:

a) La herramienta de formularios Google
con 13 {tems, que permitié generar un cuestionario
de preguntas, que fue aplicado a los estudiantes con la
finalidad de conocer habilidades y aspiraciones en el uso
de plataformas educativas MOOC.

b) Se aplicé el cuestionario Honey-Alonso[12],
se obtuvieron los estilos de aprendizaje de los estudiantes,
resultados que permitid identificar las diferentes maneras
que el alumno tiene en su aprendizaje datos utilizados
para la construcciéon de la propuesta en la plataforma
educativa.

c) Ademas, se aplico un ejercicio practico en
la asignatura de Informatica como es el manejo de un
procesador de texto Microsoft Word, para el grupo de
control como al grupo experimental.

d) Se empleé la técnica de focus group al
grupo experimental, para entender los factores del
desconocimiento que tienen en la asignatura, para lo cual
se sigui6 el siguiente guion: Presentacion, introduccién de
lametodologia, técnicas para un buen ambiente, preguntas
de apertura, preguntas especificas, preguntas de cierre.

e) Se aplicé la técnica de Observacion directa,
para la misma se aprovecharon las herramientas que
ofrece la plataforma educativa MOODLE como es reportes-
bitacora, que permite tener un seguimiento en una forma
individual o colectiva de los alumnos en cada actividad,
seguimiento por fecha desde que se inici6 el curso,
teniendo una apreciacién directa. Donde el docente puede
realizar un monitoreo de todas las actividades existentes
realizadas por el alumno, con la finalidad de conocer la
empatia y manipulacién que tuvieron los alumnos en la
plataforma educativa, identificando posibles errores en el
curso que fueron solucionados a lo largo del experimento.

f) Se disefi6 un cuestionario de 10 a 15 items, el
mismo que se utilizé para la evaluaciéon de conocimientos
de cada eje tematico, herramienta que ofrece el curso en la
plataforma educativa.

Procedimiento

Como primer paso se aplicé a los estudiantes
del grupo experimental un cuestionario de 13 items
la misma que permiti6 evidenciar habilidades y
aspiraciones que tienen en la participacién de los cursos
MOOC, preguntando lo siguiente: a) Edad; b) Sexo; c)
Se ha autoeducado en una plataforma educativa; d)
Tiene conocimientos de la plataforma MOODLE; e) Ha
utilizado la Plataforma MOODLE; f) Ha escuchado o tiene
conocimiento de los cursos MOOC; g) Le gustaria aprender
de una manera facil, sencilla y sin complicaciones; h)
Le gustaria aprender con flexibilidad y sin presiones de
tiempo; i) Le gustaria aprender utilizando diferentes
herramientas tecnolégicas y faciles de usar; j) Le gustaria
adquirir nuevas competencias de un tema especifico; k) Le
gustaria mejorar su rendimiento académico; 1) Le gustaria
conocer sobre los cursos online abiertos y masivos MOOC
para el mejoramiento de su aprendizaje; m) Le gustaria
utilizar una plataforma educativa como apoyo a sus clases
presenciales.

A continuacidn, al grupo experimental se aplico
el cuestionario de Honey-Alonso que permitié conocer
los estilos de aprendizaje como activo, reflexivo, tedrico
y pragmatico.

Seguidamente, se aplic6 un ejercicio practico al
grupo de control como al grupo experimental, permitiendo
evidenciar conocimientos previos antes del experimento,
dicho ejercicio consté de los siguientes literales: a)
Centrar los titulos principales con negritas, b) Trabajar
los titulos con estilos, c) Los subtitulos con negrita y
cursiva, d) Justificar el Documento, €) Interlineado doble,
f) Corregir las faltas gramaticales y ortograficas, g) El tipo
de fuente Arial, h) El tamafio fuente: 11, i) Personalizar
los margenes: Superior 4cm, inferior 3cm, Izquierda y
derecha 2,5 cm, j) El espaciado entre parrafo 8 puntos
anterior y posterior, k) La caratula no tiene que tener
numeracidn, 1) Las paginas preliminares tienen que ir con
nimeros romanos y las demas hojas niimeros arabigos,
configurar para que los nimeros arabigos empiecen desde
1, m) Las hojas de los anexos no van con numeracién, n)
La séptima y la onceava pagina tiene que ir la hoja de
forma horizontal, o) El encabezado de pagina: tiene que ir
a partir de la segunda hoja, en las paginas pares el nombre
del estudiante, y en las paginas impares el nombre de la
universidad, p) Insertar una tabla con la combinacién
de Excel, q) Aplicar férmulas en una tabla de Word, r)
Aplicar un formato en las tablas, s) Autoajustar las tablas
al contenido, t) Realizar vinculos en el mismo documento,
u) Generar de forma automatica una tabla de contenidos,
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v) Generar de forma automatica un indice de graficos,
w) Generar de forma automadtica un indice de tablas, x)
Grabar el documento de la siguiente manera: apellido_
nombre_fecha, y) Grabar el documento en PDF.

Posteriormente, al grupo experimental se
le aplic6 la técnica del focus group con la finalidad de
conocer las limitadas habilidades que poseian en uso del
programa y sus aspiraciones que tienen en el ambiente
tecnolégico, recabando informacién para la construcciéon
del curso MOOC.

Finalmente, se realiz6 el monitoreo al grupo
experimental del curso MOOC por medio de la observacidn,
para lo cual se hizo uso de las bondades que la plataforma
ofrece como: Nombre, fecha y hora de ingreso, tema,
actividades visitadas por los participantes. El instrumento
(Tabla 2), permitié realizar un seguimiento, obteniendo
como resultado la actividad mas visitada.

Tabla 2. Instrumento de Observaciéon

Nombre del
estudiante

Fecha de Ingreso

Hora de Ingreso

Tema
Actividad Siempre A veces n?liscia A}]:Il(i)ca
Infografias
Juegos
Videos

Evaluacion del
tema
Ejercicio
Practico

Se presenta la propuesta de los elementos de
la neuroeducacién (Tabla 3), enfocandose en la emocion,
empatia, comunicacion, atencion, curiosidad y el juego,
que fueron insertados en un curso MOOC.

Para el disefio del curso, se planificé los
contenidos del mismo, dando una secuencia ldgica y
tiempo de duraciéon de las unidades y la creaciéon de
materiales educativos como: Texto, audiovisuales, juegos
educativos, chat, foros de discusion, trabajos colaborativos
y evaluaciones.

Contenido de texto, el docente realiz6 contenidos
Iidicos en infografias, PDF, de una forma corta, clara y
concisa, llamando la atencién del estudiante, creando
expectativa del contenido, despertando curiosidad por

averiguar que le espera al final, y de esta manera se
facilitard el estudio.

Contenidos audiovisuales, el docente elaboro6
y utiliz6 videos cortos de algunos temas de la materia
con una duracién maximo de 15 minutos. El video irad
acompafado de preguntas y comentarios que permita
tener una interaccion, creando una discusion y debate,
despertando en el estudiante la emocién, la empatia y
atencion.

Trabajos, al final de cada tema el docente realizd
un ejercicio practico. Sin embargo, en este punto lo que
se pretende crear un aprendizaje basado en proyectos,
donde el estudiante sea el protagonista de su aprendizaje,
generando un aprendizaje por experienciasy colaborativo,
abriendo un foro de discusion.

Foros y chat, el docente genera habilidades de
comunicacion en forma sincrénica y asincrénica donde el
estudiante participa de forma facil y sencilla, construyendo
un aprendizaje colaborativo y bajo experiencias. El
docente formula temas de discusion en base a los trabajos
realizados.

Gamificacion, el docente elaboré juegos de
aprendizaje basados en temas propuestos, de esta manera
el estudiante establece su aprendizaje, despertando la
emocioén, la empatia, la curiosidad y la comunicaciéon
social.

Evaluacién, el docente disefié un cuestionario en
la plataforma de forma automatizada y aleatoria con una
calificacién automadtica sin la intervencién del docente,
la calificaciéon dependera de los pardmetros que el
docente configure el cuestionario. Cada tema tendra una
evaluacién al finalizar.

Wiki, generé un aprendizaje colaborativo en los
estudiantes, el docente cre6 un Wiki de los temas tratados
en el curso, con la finalidad de que el estudiante tenga que
exponer experiencias de lo aprendido.

Diseniado el curso MOOC, se procede a la
implementacién el mismo que se llevé en cuatro semanas,
estableciendo cuatro fases:

Fase uno. Se procedié a la presentaciéon al
grupo experimental el disefio del curso MOOC basado en
la insercién de la neuroeducacion. El docente explicé al
estudiante del curso, los factores que interviene, indicando
en forma clara los objetivos que se persiguen al finalizar el
curso con respecto al proceso de ensefianza-aprendizaje.

Fase dos. El docente que actué como facilitador
se encargd de indicarle al estudiante como ingresa al
curso MOOC. Facilitando a los estudiantes la direccién
web del curso. Para posteriormente indicarles el interfaz
del curso, como esta compuesto, las actividades que tiene
que realizar.
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Tabla 3. Propuesta de los elementos de la neuroeducacién en un MOOC

Conductas Descripcion Opciones

Actividades en Relacion

Se aplica juegos enfocados a un ambiente
educativo, por medio de juego se crea retos
motivadores

. - Juegos educativos
Gamificacion Flashcard
Es una conducta, mediante la emocion
despierta la curiosidad y la atencion, es la base
primordial del aprendizaje

Aprendizaje basado en

Emocion problemas/proyectos

Espacios de trabajo
Colaborativos
Foros Activos

Empatia y habilidades
de comunicacion social

Realiza mensajes motivacionales en la cual se
puede efectuar mediante una tutoria personal

Una de las herramientas que se
puede utilizar es el Genially.
Realidad Virtual/Realidad
aumentada.

Promueve la curiosidad y la expectativa del

La curiosidad estudiante antes y durante el curso

Permite mantener la atencion del estudiante

con objetivos didacticos a través de esta Se puede aplicar el Storytelling

La atencion

Juego educativa para la
retroalimentacion de contenidos

Ejercicios reales basado en la
problematica diaria

Chat en tiempo real
Foros

Videos con preguntas durante
el tiempo de duracion, el video
no tiene que sobre pasar los 15
minutos.
Escenarios de problemas en
realidad virtual o aumentada

Infografias con material ludico

metodologia

Genially. de compresion

Fase tres. El estudiante empezdé a trabajar
de forma auténoma. Si encuentra alguna dificultad o
duda tendra que contactar al docente por los canales
correspondientes del curso. Esta es una primera prueba
inicial, el estudiante comienza a interactuar con el curso,
observando los diferentes moédulos existentes, para lo
cual tuvo que adaptarse a las estrategias que el docente
propone con la finalidad de despertar la emocidn, la
curiosidad y la atencién del estudiante.

Fase cuatro. Se procede arealizar una evaluacion
final practica de todo el proceso que se ha realizado
durante el curso por parte de los estudiantes del grupo
experimental.

Al grupo de control se le aplicé el estilo de
ensefianza-aprendizaje tradicional en la que solo se
contaba con el laboratorio de cémputo, donde se planted
los mismos temas que el grupo experimental, al mismo
tiempo.

Resultados y Discusion

Para el piloto experimental participaron 14
estudiantes como se presenta en la tabla 4.

Tabla 4. Participacion de estudiantes en el grupo

experimental
Ne°. Estudiantes Hombres Mujeres
14 7 7

Para el experimento se aplico el cuestionario de
Honey - Alonso, determinando los estilos de aprendizaje
del grupo experimental (Tabla 5) como son: activo,

reflexivo, tedrico y pragmatico de la asignatura de
Informatica, obteniendo los siguientes resultados:

Tabla 5. Estilos de aprendizaje del grupo experimental

Estilo de Aprendizaje Frecuencia
Activo 161
Reflexivo 158
Teorico 135
Pragmatico 165

Se evidencia que los estudiantes del grupo
experimental tienen un estilo de aprendizaje de acuerdo
al cuestionario aplicado obteniendo como resultado:
alumnos tedricos los mismos que se adaptan e integran
las observaciones que realizan en teorias complejas y bien
fundamentadas l6gicamente el mismo que lo encontramos
en el desarrollo de la actividad de una infografia, alumnos
reflexivos recogen datos y analizan detalladamente antes
de llegar a una conclusidn estilo que se aplicé a través de
un crucigrama, alumnos activos se involucran totalmente
y sin prejuicios en las experiencias nuevas que comparten
emociones como es un juego, alumnos pragmaticos en
donde los estudiantes les gusta probar ideas, teorias y
técnicas nuevas, comprobar si funcionan en la practica,
buscan ideas y ejecutan inmediatamente, apegada a la
realidad, les gusta tomar decisiones y resolver problemas
el mismo que fue aplicado en un caso practico, resultados
que sirvieron para la realizacién del disefio del MOOC.

Seguidamente, se aplico un caso practico de
conocimiento y manejo de Microsoft Word al grupo de
control y al grupo de experimento, se obtuvieron los
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siguientes resultados:

La Figura 1, se puede observar que los dos
grupos tiene un conocimiento bajo sobre un editor de texto
tanto del grupo de control como del grupo experimental,
teniendo un rendimiento académico bajo.
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SobrasalientalMuy Bueno Buzno Fzgular Deaficiznte

®Grupede Control ™ Grupe Experimentz]
Figura 1. Rendimiento Académico antes del experimento

Al aplicar la herramienta de investigacién focus
group, se obtuvo como resultado que los estudiantes
tienen desconocimiento en la asignatura de Informatica,
evidenciando que vienen de nucleos familiares y de
necesidades diferentes, en donde su educacién secundaria
no tenian la materia de informatica, en otros casos recibian
computacion en un sola maquina para varios estudiantes,
asi como también que han recibido computacién en la
pizarra, manifestaron también algunos estudiantes que
lo poco que saben es porque se han autoeducado o por la
necesidad de realizar un trabajo académico, sin embargo
los estudiantes han expuesto que les gustaria conocer
nuevas herramientas para auto educarse en una forma
facil y sencilla.

Teniendo los resultados preliminares, se
procedi6 al disefio del nuevo curso MOOC, para luego
aplicar un piloto experimental al grupo seleccionado
para dicha actividad; su aprendizaje se centré en los
elementos de la neuroeducacion en la cual se consideré
a la emocién como un ente motivador para el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Tomando en cuenta el monitoreo
de cada estudiante en la plataforma, hora de ingreso, en
que actividad esta, o que actividad tiene mas acceso, entre
otras.

Para el seguimiento de estudiantes del grupo
experimental en el curso MOOC, se procedi6 a escoger los
reportes de la bitdcora que la plataforma ofrece, permitié
realizar el monitoreo de cada seccién que consta dicho
curso, apreciando de una forma directa a cada estudiante
de las actividades que ha ido realizando sucesivamente,
asi como horay dia que ha ingresado a un tema especifico,
como las tareas, videos, infografias, entre otras.

Al finalizar el curso, se aplicé un caso practico
al grupo experimental como al de control de lo aprendido

(Figura 2) durante el tiempo que duro el curso MOOC,
para lo cual los estudiantes resolvieron en forma practica
un ejercicio real que fue la configuracién de un documento
de 80 hojas, con todos los parametros solicitados por el
docente la misma que se tomé al inicio del experimento
obteniendo los siguientes resultados:

L=
uwy
=
| ™ ™

Sobreszliente  Muy Busno Bueno Regular Deficiente
u Grupo de Control ®Grupo Expermental

Figura 2. Comparacion entre el grupo de control -
grupo experimental

Se evidencia los resultados que ha tenido el
grupo experimental al momento de terminar el curso
MOOC aplicando la neuroeducacién, se nota que su
rendimiento académico ha mejorado notablemente y que
esta por encima del rendimiento académico del grupo de
control.

Al culminar el estudio los resultados indican
que la insercion de la neuroeducacién en un MOOC como
estrategia en el proceso de enseflanza-aprendizaje,
generd un incremento en el rendimiento académico de
los estudiantes del grupo experimental de la asignatura
de informatica, ya que el docente incorporé ambientes
innovadores en el curso, creando seguridad en el
estudiante con el fin de que se encuentre motivado en
el curso y le encuentre sentido en lo que va aprender y
descubrir.

Conclusiones

En la presente investigacion al finalizar el curso
MOOOC, se evidencid que el grupo experimental mejoré en
su aprendizaje, elevo su curiosidad, la emocion, la empatia
y la atencion, los mismos jugaron un papel importante en
su aprendizaje, debido a los recursos diseniados para el
curso en donde el estudiante aprendi6 a su propio ritmo,
tiempo y espacio.

Laneuroeducacién en los cursos MOOC, permitid
fortalecer el aprendizaje en los estudiantes convirtiéndose
en el protagonista de su propio aprendizaje, acompafiado
de elementos como la gamificacién que desperté la
curiosidad, la empatia porlosjuegos educativos generando
un aprendizaje significativo.

El curso al disponer de nuevos elementos de
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aprendizaje tuvo una acogida favorable por parte de los [10] Guillén J. : “NEUROEDUCACION: ESTRATEGIAS
estudiantes que despertaron en ellos la curiosidad de lo BASADAS EN EL FUNCIONAMIENTO DEL
que vendrd, disminuyendo la desercién del curso. CEREBRO” INED 21, 2014. https://ined21.com/
.. p6931/.
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